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A GENERALITES

1 Les principes de base du DAO
Base de données graphiques
Lorsque vous dessinez, vous construisez des objets (riches) avec des propriétés géométriques
précises qui ont entre autres une image graphique sur un écran et éventuellement une trace sur un
papier qui passe dans un systéme d’impression.
Echelle
La base de données est construite a I'échelle 1 quelque soit I'ambition géographique du sujet
L’habillage de la base de données (hachures, textes, cotation, types de ligne) peut étre construit en
fonction d’une échelle de sortie papier
Unité
Seul I'utilisateur connait I'unité avec laquelle les mesures sont entrées dans la base de données M,
CM, MM etc...
Pour des commodités d’échange et d’insertion de données on peut indiquer l'unité de travail
Systéme de repérage des données
Le systéme est un systéme 3D illimité
L’écran
C’est une fenétre ouverte dans la base de données, I'image affichée peut étre déformée et par le jeu
des zooms et des pans, n'a pas d’échelle exploitable
Limitation
16 chiffres significatifs pour une donnée

2 Le clavier
Le clavier est surtout utilisé de la main gauche pour appeler les commandes avec leur raccourci,
Pour valider les commande avec le pouce sur la barre d’espace
Le pavé numérique est activé, les majuscules sont désactivées
Signes particuliers couramment utilisé :

@

<
, virgule, c’est le séparateur de valeurs, ne pas confondre avec le point décimal

3 La souris du droitier

Bouton central, c’est le bouton
du déplacement panoramiaue

Bouton gauche, c’est le bouton

de saisie

Bouton droite, c’est le bouton
contextuel

Bouton droite, peut faire validation, sortie de commande, rappel de commande affichage de sous
menu contextuel etc...

Panoramique, commande PAN, c’est le déplacement de I'image écran (changement de centre
d’'image sans changement d’échelle)

CTRL + bouton central = panoramique rapidité variable dans une des 8 directions du plan, la
rapidité est contrélée par la distance qui sépare le pointeur du centre de I'écran

ALT + bouton central = panoramique orthogonal



4 L’écran AutoCAD
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Indiquez sur I'image :
Zone graphique
Fenétre de commande, raccourci F2
Ligne de commande
Pointeur graphique, réticule
Barre de titre
Boutons de gestion Windows des fenétres application et dessin
Barre de menus déroulants : les POP
Barres d’outils
Icdne du repére de coordonnées de I'utilisateur
Barre des onglets objet et présentations
Affichage des coordonnées du réticule
Ligne d’état
Barres de défilement

5 Les barres d’outils
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Les barres d’outils contiennent les boutons ou icones qui permettent un acces
rapide aux commandes.

Les barres d’outils peuvent étre ancrées ou flottantes, elles sont
personnalisables.

L’affichage des barres d’outils est contrélé depuis le pop affichage ou par la
commande BAROUTIL.

Dans les barres d’outils on distingue deux types d’icdnes : les icOnes simples et
les icOnes déroulantes ou la derniére icbne sélectionnée reste affichée.
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6 Le menu POP
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7 Les commandes
Les commandes sont accessibles
depuis les pop
Cotation

O
T

depuis les barres d’outils

=}

: Une info-bulle se place prés de I'icone et une ligne d’'aide
,.--"'('F _Jz"?r succincte remplace la ligne d’état

depuis le clavier
avec le nom (traduit) de la commande sur la ligne de commande:

Commande: ligne
Spécifiez le premier point:

avec le nom raccourci :
Commande: | LIGNE Spécifiez le premier point:

avec le nom natif (line n’est pas valide dans la version francgaise):

Commande: line
Spécifiez le premier point:

lorsqu’une commande déclenche une case de dialogue exemple CALQUE, on peut utiliser la
ligne de commande avec le signe — devant le nom de la commande —CALQUE par exemple.

Commande: -calque

Calque courant: "0"

Entrez une option
[?/Etablir/CHoisir/Nouv/ACtif/INactif/COuleur/TLigne/EPaisseurl/Tracé/Geler/Libé
rer/Verrouiller/Déverrouiller/étAt]:



8 Les paramétres des commandes
Les commandes s’organisent selon les options, les paramétres qui sont appelés, les options de
commandes apparaissent dans les menus contextuels ou sur la ligne de commande et alors, seule la
partie majuscule de I'option est nécessaire au clavier.
Exemple : commande CERCLE

Entrer

Annuler

- Commande: ¢ CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr
op (tangente

tangente rayon)]:
Ttr (tancente tangente rayon)

Panoramigue

Zoorm

9 Valeur par défaut
Sur la ligne de commande, un paramétre par défaut est quelquefois proposé entre crochets <> :
Exemple le rayon du dernier cercle créé qui est stocké dans la variable CIRCLERAD

Commande: ¢ CERCLE Spécifiez le centre du cercle ou [3P/2P/Ttr (tangente
tangente rayon)]:
Spécifiez le rayon du cercle ou [Diametre] <50.0000>:

Valider pour utiliser la valeur par défaut proposée

10 L’aide en ligne
Appel a l'aide depuis le raccourci F1 windows, on parcoure alors les fichiers d’aide

171
/

Aide traditionnelle, Aid . 1 fenétre d’aid .
contextuelle & partir des fichiers 1de active contextuelle, une ten€tre d’aide est mise a jour,

d’aide pour désactiver cette aide, voir la ligne d’état de windows

11 Variables systéme

Les variables systéme permettent de gérer le fonctionnement de certaines commandes. Elles
permettent, par exemple, d'activer ou de désactiver le mode résolution, orthogonal ou I'affichage de la
grille. Elles permettent également de définir des échelles par défaut pour les motifs de hachures. Elles
peuvent stocker des informations relatives au dessin et a la configuration d'’AutoCAD . Vous pouvez
utiliser une variable systeme pour modifier un parameétre, ou encore pour afficher I'état en cours.

Pour accéder aux variables : commande MODIFVAR



Accessibles par clic droit sur la souris, variables selon la position du pointeur ou la situation en cours.
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Accrochage aux objets

¢ ¥ Barre d'outils standard
hetrec

i Cotation

¥ Dessiner

Edition de solides
Editref
Fenétres
Insérer

* ¥ hodifier

T Modifier I
Marmes CAD
Ormbrage

| Orhite 30

¥ Proprigtés des objets

+ Présentations
Fendu
Renseignements
ressamt
Reaférence
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L SCU
Solides

< Surfaces

Texte

“Yue

YWWeb

Zoom

| Personnaliser...

12 Les menus contextuels

Entrer
Déplacer
kdirair
Botation

Echelle
Etirer

Foint de base
Copier
Annuler

Proprigtés
Afteindre URL..

Cluitter

Eepeter CERCLE

Couper

Copier

Copier avec point de base
Coller

Effacer

Deplacer
Copier la sélection
Echelle

Fotation

Maotes...
Yisualiseur d'ohjets...
Affichage de 'entite...

Modifier les donnees de nomenclatura..

Tout désélectionner

Sélection rapide...
Fechercher...
Proprigtés

Menu contextuel de la zone
graphique

Apres sélection d’un objet, ici un

cercle

Menu contextuel d’une icone de
barre d’outil

Entrer
Annuler

Arc

Clare
Demi-larg
LOngueur
annlller
LArgeur

Panaramigue
200

Apres lancement de la
commande polyligne

Faoint de reperage temporaire
Depuis
Filtres de coordonnées

Extremite

Kilieu

Intersection
Intersection projetée
Extension

Centre
Cuadrant
Tangente

Ferpendiculaire
Faralléle

Hodal

Foint d'insertion
Froche

ALcun

Accrochage aux objets..

Commandes récentes

Copier 'histarigue

Options...

3

texte

Menu contextuel de la fenétre

et de précision obtenu par
pression simultanée de la
touche SHIFT

Menu des outils d’accrochage




B LE DESSIN
1 Repérage du point
a Systéme de coordonnées
Les points nécessaires pour construire les objets sont repérés dans un systéeme orthonormé d’axes
XY appelé SCU (systeme de coordonnées de I'utilisateur), le systéme de coordonnées est figuré par

une icdne en bas et a gauche de I'écran.

Par défaut le systéeme est général (un seul SCG)

e”

N
| Ou, selon
>> I'affichage
= X
Commande SCU

L'utilisateur peut changer d’origine pour obtenir un systéme particulier : SCU

Commande: scu

/‘.x Nom du SCU courant: *AUCUN NOM*
Entrez une option
>:<> [Nouveau/Déplacer/orThogonal/Préc/Restaurer/Sauver/Effacer/Appliquer/?/Général |

<Général>: n
Spécifiez l'origine du nouveau SCU ou [AxeZ/3point/OBJet/Face/Vue/X/Y/Z)]
<0,0,0>:

Option N puis O pour changer d’origine

L'utilisateur peut choisir un repére avec une rotation d’axe Z

By
1B
Option N puis Z pour tourner le repére

On peut demander a ce que I'icobne du SCU se place a l'origine du repére (si elle est dans I'écran)
alors marquée d’une croix. Voir POP affichage

b Coordonnées cartésiennes absolues
Dans le repére XY, un point est désigné par ses coordonnées séparées par une virgule :
XY

Commande: _line Spécifiez le premier point: 3,3

/ B . Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 7,4

L




¢ Cordonnées cartésiennes relatives
Lorsqu’un point A est déja placé, le suivant B se positionne par rapport au précédent selon les
composantes AX et AY du vecteur AB, le caractére @ signale le mode relatif :
@AX, AY

. / . Commande: LIGNE Spécifiez le premier point: 3,3

/ S Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4,2

L

d Coordonnées polaires absolues
Par défaut, les angles sont exprimés en degrés décimaux, comptés positivement dans le sens
trigonométrique.
Par rapport a I'origine O du repére on place un point A avec son rayon polaire OA = R et 'angle a de
la direction du rayon avec I'axe X séparés par le signe <:
R<a
C

Commande: LIGNE Spécifiez le premier point: 3<30
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 3<60

Spécifiez le point suivant ou [annUler]: 6<45

D Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]: 4<0

e Cordonnées polaires relatives
Lorsqu’un point A est déja placé, le suivant B se positionne par rapport au précédent avec son rayon
polaire AB=R et I'angle o de la direction du rayon AB avec I'axe X, le caractere @ signale le mode
relatif :
@ R<a

Commande: _line Spécifiez le premier point: 3<30
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4<30
Spécifiez le point suivant ou [annUler]: @4<120
Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]: @4<210
Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]: ¢

Plus facile ! ! on peut aussi indiquer directement la mesure du
vecteur dans la direction indiquée par le réticule




2 Accrochage aux objets
La base de données graphiques est une géométrie. Pour construire un objet avec précision, vous
pour demander de mettre en évidence pour s’y accrocher un point caractéristique de cette géométrie.
: hage aux objets E

Accrochage d’un segment a I’extrémité d’une ligne,
xremite plutot que de calculer les coordonnées de ce point

Les outils d’accrochage sont disponibles sur une barre d’outils ou sur le menu contextuel appelé par
SHIFT+CLIC DROIT

On peut obtenir des accrochages permanents en remplissant la case de dialogue des paramétres
d’accrochage : Menu contextuel ACCROBJ ligne d’état

[@lParamétres de dessin HE

Résolution,ﬂ'GriIIe] Repérage polaire  Accrochage aux objets l

[T Quadrant " Intersection apparente

— M Accrochage aux objets active (F3) ¥ Bepérage d'accrochage aux ohjets activé (F11)
Inactf
Parameétres.. LY I Ingertion Tout sélectionner
'A_CCTF{UEEITF{EPEH‘U'EET A b T Perpendiculaire Tout effacer
) [T Tangente
™ Modal > I Proche
<
74

Interrupteur du mode
d’accrochage
permanent : F3

¥ Intersection [T Farallele

¥ Extension

dléfinir un repérage & padir d'un point d'accrochage, observez une pause du
urseur lorsgu'une commande est active. Un wecteur de repérage s'affiche lorsque
vous déplacez le curseur. Pour arréter le repérage, immobilisez-le brigvement.

Marqueurs des
modes d’accrochage

Options... (0] | Annuler | Aide |

L’interrupteur du repérage d’accrochage : F11, ce repérage d’accrochage permet de ce positionner a
partir des points caractéristique de la géométrie

Construction d’un segment depuis 1’extrémité

«—— d’une ligne jusqu’a un point qui est a une

distance définie du centre d’un cercle

+

Centre: 46.0701 < 180°
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3 Mode ortho et repérage polaire
Le mode ortho, interrupteur F8, permet le dessin rapide dans les directions rectangulaire du SCU
Le mode polaire interrupteur F10 permet d’'imposer n'importe quelle direction dans le plan
Les modes polaire et ortho se désactivent mutuellement.

[@lParamétres de dessin HE

Fésolution/Grille Accrochage aux Dbjetsl

W Bepérage polaire active (F10)

Farameétres d'angle paolaire Fepérage d'accrochage aux objets
Angle d'incrémentation: @ Plan orthogonal uniguement
45 -

" Utilisation de tous les parameétres

™ Angles supplémentaires eltamg = (eEiE

MNouveau
Mesure d'angle polaire

+ Absolue

" Parrapport au dernier segment

Options... (0] | Annuler | Aide |

4 Grille et resol
La résolution, interrupteur F9, crée sur I'écran graphique un réseau rectangulaire de points
magnétiques sur lesquels on peut batir des objets.
La grille, interrupteur F7 crée une image constituée d’un réseau rectangulaire de points qui met
éventuellement la résolution en évidence. La grille est contenue dans les limites du dessin
LIMITES :zone de travail rectangulaire invisible définie par 2 points, cette zone est active ou inactive
(c’est mieux, on peut alors construire des objets en dehors de ces limites)

[@lParamétres de dessin HE

l Fepérage polaire ] Accrochage aux objets ]

W Accrochage active (F3) ™ Grille activée (F7)
Accrochage Grille
Espacement X de 10 Espacement X de la 10
l'accrochage: grille:
Espacement™’ de ’7 Espacement de la ’7
l'accrochage: 10 grille: 10
. i
Angle: Type & style de 'accrochage
Base X 0 * Accrochage ala grille
@+ Accrochage rectangulaire
Bage " 0
" Accrochage isométrique
Espacement polaire
’7 " Accrochage polaire

Options... (0] | | Annuler Aide
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C LES PRINCIPAUX OBJETS GRAPHIQUES

1 Commande LIGNE ,f"* .
Raccourci L
POINT SUIVANT
POINT SUIVANT
Entrer
PREMIER POINT: ArrnllEr Commande: _line Spécifiez le premier point:
SUIVANT — Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
PONT Clore Spécifiez le point suivant ou [annUler]:
annUler Spécifiez le point suivant ou [Clore/annUler]:
Panaramigue
Zoarm

L’'option U permet de revenir en arriere
L’option C permet de clore le contour polygonal, constitué d’autant de LIGNES qu'il y a de segments
dans le contour.

I
2 Commande CERCLE .
Raccourci C [:E] i

EXTREMITE RAYON

Commande: _circle Spécifiez le centre du cercle ou
[3P/2P/Ttr (tangente tangente rayon)]:
Spécifiez le rayon du cercle ou [Diamétre] <3.1710>:

Apres le centre , on donne soit le rayon soit le diamétre (option D), la derniere valeur du rayon ou du
diamétre (en mémoire) est proposée par défaut

Option 3 pour construire le cercle avec 3points distincts non alignés

Option 2 pour construire le cercle avec les extrémités d’un diamétre

Option T pour construire avec deux conditions de tangence sur des objets existants et la mesure du
rayon

12



3 Commande ARC
Raccourci A fH

Par défaut, I'arc se trace dans le sens trigonométrique
Il est nécessaire de fournir 3 éléments géométriques pour construire un arc

POINT DEPART

v
POINT DEPART

Centre

Entrer

Annuler

Angle
Longueur de corde

Panoramigue

Zoorm

Point de départ

Entrer
Annuler ﬁNGLE
Centre ‘
pt Flnal o
Panoramigue POINT FINAL
Zoam
Point final POINT DEPART
'RAYON
Entrer
Annuler
Angle
Direction POINT FINAL
Rayon
Panoramigue POINT DEPART
Zoarm #

POINT FINAL

On peut commencer par définir le centre , puis le point de départ pour les deux premiéres
constructions, ne pas oublier aussi que, par défaut, un arc est défini par 3 points.

13



4 Commande RECTANGLE —

Raccourci RC 1
Commande: rectang
AUTRE CON Spécifiez le premier coin ou
[Chanfrein/Elévation/Raccord/Hauteur/Largeur]:
Spécifiez un autre coin ou [Cotes]:
PREMIER CON

Les options sont marginales pour cette commande, le RECTANGLE est une polyligne

5 Commande POLYGONE —
Raccourci PG L™

Commande: pg POLYGONE Entrez le nombre de cotés <4>: 5
Spécifiez le centre du polygone ou [C6té]:

Entrez une option [Inscrit dans le cercle/Circonscrit au cercle] <I>:
Spécifiez le rayon du cercle:

La commande Polygone permet de construire des polygones réguliers de 3 a 1024 cotés

Un POLYGONE est un objet polyligne

L’option C demande la mesure du coté du alors que par défaut, la commande attend un centre
L’'option I inscrit le polygone dans un cercle (par défaut)

L’option C entoure le polygone d’un cercle de rayon fourni

6 Commande DROITE E

Raccourci DO
% LE POINT
Commande: xline Spécifiez un point ou

[Hor/Ver/Ang/Bissect/Décalage]:
Entrez une valeur pour "Par le point":

PONT DEPART

La droite (infinie) est visible plein écran quelque soit la taille du zoom

Une droite coupée d’un coté est un RAYON, des deux cotés est une LIGNE

Option H : droite horizontale

Option V : droite verticale

Option A : la valeur de I'angle avec X est demandée

Option B : sont demandés le sommet de I'angle et ses deux directions

Option D : pour tracer une droite paralléle a un objet linéaire a une distance (décalage) demandée.

14



7 Commande POLYLIGN =
Raccourci PO

Commande: pline
Spécifiez le point de départ:
La largeur courante est de 0.0000.
Spécifiez le point suivant ou [Arc/Demilarg/LOngueur/annUler/LArgeur]:
Spécifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]:
Spécifiez le point suivant ou [Arc/Clore/Demi-larg/LOngueur/annUler/LArgeur]: a
Spécifiez l'extrémité de 1'arc ou
ngle/CEntre/CLore/DIrectio mi-larg/LIgne/Rayon/Second-
[Angle/CEntre/CLore/Dlrection/DEmi-larg/LIgne/R /S d
pt/annUler/LArgeur]: la
Spécifiez la largeur de départ <0.0000>:
Spécifier la largeur de fin <0.0000>: 0.5
Spécifiez l'extrémité de 1'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi-larg/LIgne/Rayon/Second-
pt/annUler/LArgeur]:
Spécifiez l'extrémité de I'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi-larg/LIgne/Rayon/Second-
pt/annUler/LArgeur]: la
Spécifiez la largeur de départ <0.5000>:
Spécifier la largeur de fin <0.5000>: 0
Spécifiez l'extrémité de 1'arc ou
ngle/CEntre/CLore/Dlrection/DEmi-larg/LIgne/Rayon/Second-
[Angle/CEntre/CLore/Dlrection/DEmi-larg/LIgne/R /S d
pt/annUler/LArgeur]:
Spécifiez l'extrémité de 1'arc ou
[Angle/CEntre/CLore/DIrection/DEmi-larg/LIgne/Rayon/Second-
pt/annUler/LArgeur]:

Une polyligne est un ensemble de segments et /ou d’arcs d’épaisseurs variables
Option A pour tracer un polyarc

Option LA pour modifier I'épaisseur de la polyligne

Option DE pour définir la largeur en pointant avec le réticule depuis I'axe

Toutes les options de tracé des arcs sont disponibles pour le polyarc

Intéréts :
un seul objet
propriété d’aire et de périmétre disponibles
commandes d’édition plus globales que pour les lignes

Commande REMPLIR IN ou AC pour vider ou remplir I'intérieur de la polyligne
La polyligne épaisse se sélectionne sur sa peau

8 Commande ELLIPSE
Raccourci EL {:}

Commande: _ellipse

Spécifiez l'extrémité de 1'axe de I'ellipse ou [Arc/Centre]:
Spécifiez la deuxieme extrémité de 1'axe:

Spécifiez la distance avec 1'autre axe ou [Rotation]:

{ 1/2 LONGUEUR DU 28me AXE

POINT FINAL DE L'AXE

POINT DEPART

15



D GESTION DES OBJETS GRAPHIQUES

1 Sélection des objets
Trois méthodes principales de sélections d’objets :
a pick (PICKBOX)
Lorsqu’on pique un objet (lorsqu’on le saisit), il est sélectionné, il apparait alors en pointillés (inverse
vidéo) et ses points caractéristiques (ses poignées) sont allumés.
Pour désélectionner un objet, SHIFT+ PICK

b mode fenétre

Lorsqu’on pique en dehors d’un objet, une fenétre de sélection apparait, elle sera en traits continus si
le deuxiéme point de la fenétre est pris a droite du premier et alors pour sélectionner un ou plusieurs
objets en mode fenétre, il faut qu'ils soient entierement contenus dans la fenétre .

¢ mode capture

Si le deuxiéme point de la fenétre est pris & gauche du premier, la fenétre de sélection apparait en
traits pointillés, c’est le mode capture, les objets sont sélectionnés s'’ils apparaissent localement dans
la fenétre de capture.

L--EF.
:
Sélection par pick du grand Sélection par fenétre des deux Sélection par capture des deux
cercle cercles de droite cercles de gauche

d sélection-action ou action-sélection
on peut appliquer une action sur une sélection d’objets existante.
Exemple : aprés avoir sélectionner des objets appuyer sur la touche Suppr
On peut aussi lancer une commande de modifications d’objets et sélectionner les objets ensuite selon
trois séquences :
Action > sélection > validation de la sélection

e les autres modes de sélection
AutoCAD affiche parfois les différentes options de sélection d’objets

Fenétre/Dernier/Capture/BOite/TOUT/Trajet/SPolygone/CPolygone/Groupe/Ajouter/Sup
primer/Multiple/Précédent/annUler/AUto/uniOue

2 Barre d’outils MODIFIER 1

Modifier %]

el NS R N Sl ma [ g g 5

Distinguer sur cette barre les icbnes des commandes Effacer, Copier, Miroir, Décaler, Réseau,
Déplacer, Rotation, Echelle, Etirer, Modiflong, Ajuster, Prolonge, Coupure en 1 point, Coupure en 2
points, Chanfrein, Raccord, Décompos.
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3 Commande EFFACER
Raccourci EF £ 6%

Pour supprimer des objets d’'un dessin

Commande: _erase
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 4 trouvé(s)
Choix des objets:

Pour retrouver, méme longtemps aprés, la derniére sélection d’objets effacés : commande REPRISE

4 Commande COPIER =P
Raccourci CP h

POINT FINAL

i |Polaire: 2.6904 < 45.00°)

' POINT DEPART

Commande: _copy

Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le point de base ou déplacement ou [Multiple]: Spécifiez le
deuxiéme

point de déplacement ou <utiliser le premier point comme
déplacement>:

Pour dupliquer des objets avec un vecteur de translation, le vecteur est un vecteur libre
donné avec une origine Xa,Ya (point de départ) et une extrémité Xb,Yb (point final)
donné avec ses composantes X,Y et alors une simple validation lorsqu’on demande un

deuxiéme point.

5 Commande MIROIR
Raccourci Ml ﬂlh‘

Objets symétriques

Commande: mirror

'R POINT

Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 4 trouvé(s)
Choix des objets:

Spécifiez le premier point de la ligne de symétrie:
Spécifiez le deuxiéme point

Axe de symétrie

de la ligne de symétrie:

Sélection d’objets “| SECOND POINT

|Polaire: 2.6918 < 300.00°)

Effacer les objets source ? [Oui/Non] <N>:

Création d’'une copie symétrique d’objets : option par défaut , I'option O permet un déplacement par

symeétrie de la sélection d'objets
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6 Commande DECALER —
Raccourci DC L
Commande: dc DECALER
Spécifiez la distance de décalage ou <Par> <0.5000>:

Sélectionnez l'objet a décaler ou <sortir>:
Spécifiez un point sur le c6té a décaler:
Sélectionnez l'objet a décaler ou <sortir>:

/

Polyligne originale Polyligne décalée de
0.5 vers I’intérieur

Crée des cercles concentriques, des lignes paralléles et des courbes paralléles.
La commande DECALER crée un objet soit a une distance donnée a partir d'un objet existant, soit a
partir d'un point que vous indiquez.

7 Commande DEPLACER ‘_I_’
Raccourci DP
Commande: dp DEPLACER

Choix des objets: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le point de base ou déplacement: Spécifiez le
deuxiéme point de

déplacement ou <utiliser le premier point comme
déplacement>:

()

PREMIER POINT SECOND POINT

Déplace des objets a la distance et dans la direction indiquées.

Les deux points spécifiés définissent un vecteur de déplacement indiquant la distance et la direction
du déplacement des objets sélectionnés. Si vous appuyez sur ENTREE a l'invite « Spécifiez le
deuxiéme point de déplacement », le premier point est traité comme une valeur de déplacement X,Y
relative. Si, par exemple, vous indiquez les valeurs 2,3 pour le point de base et si vous appuyez sur
ENTREE a l'invite suivante, I'objet est déplacé de 2 unités dans la direction X et de 3 unités dans la
direction Y a partir de sa position actuelle.
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8 Commande ROTATION t}

Raccourci R Commande: _rotate

Angle positif courant dans SCU: ANGDIR=sens horaire
contraire ANGBASE=0.00

Choix des objets: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Spécifiez le point de base:
Spécifiez l'angle de rotation ou [Référence]:

Modifie I'orientation des objets autour d'un point de base.
Vous trouvez sur le ligne de texte, origine et sens des angles, avant de lancer la rotation
Pour aligner la porte avec le mur, utilisez I'option R .

9 Commande ECHELLE —
Raccourci EH |—_|

Objet mis a I’échelle

Commande: eh ECHELLE
Choix des objets: 1 trouvé(s)

Choix des objets:

Objet sélectionné Spécifiez le point de base:

Spécifiez le facteur d'échelle ou [Référence]:

Point de base

La mesure du segment est facteur d’échelle

Agrandit ou réduit les objets sélectionnés de maniéere proportionnelle dans les directions X, Y et Z. Le
point de base désigne le point qui demeure au méme emplacement au fur et a mesure que change la
taille de I'objet sélectionné (et donc que I'objet s'éloigne de ce point de base immobile). Déplacez le
curseur pour agrandir ou réduire la taille de I'image.

Utilisez I'option R pour donner a la silhouette une hauteur de 1.70.
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10 Commande RESEAU oo
Raccourci RE oo

@ireseau EHE
KN Choix des obhjets

0 okjets sélectionnés

" Béseau rectangulaire

Centre: *® |22 Y |—1 7 y
Methode etvaleurs
Methode:
Mombre total d'éléments & Angle & décrire j -

MNombre total d'éléments:

Angle & décrire: 360.00 T

Angle entre les éléments:

11

(p Pour l'angle & décrire, une valeur positive
N specifie une rotation trigonometrigue. Une waleur g
Astuce négative spécifie une rotation horaire.

W Faire pivoter les éléments copiés Plus = Aide

@ireseau EHE

Feseau redangulaire; " Réseau polaire | Choixdes ohjets

Fangées: |4 Colonnes: |4

Distance et direction de décalage

Décalage de rangee: 1 ﬂ y
[— N

Décalage de colonne:

Angle du réseau: n.0a T
Par défaut, sile décalage de rangée est
\(p/ négatif, les rangees sont ajoutees en

dessous. Sile décalage de colonne est
Astuce  negatif les colonnes sont ajoutees & Annul
gauche. nnuier
Aide

0 okjets sélectionnés

Crée plusieurs copies des objets dans un motif. L'option Réseau rectangulaire permet de créer un
réseau défini par un certain nombre de rangées et de colonnes de copies de I'objet sélectionné.
L'option Réseau polaire permet de créer un réseau en copiant les objets sélectionnés autour d'un

point central.
La commande —RESEAU s’affranchit de la case de dialogue

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ Réseau rectangulaire 2 rangées, 5 colonnes
L DOO0O0O
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11 Commande ETIRER Eﬂ.
Raccourci E
EXTREMITE
Vecteur de
déplacement des
e .
ORIGINE sommets capturés
Les extrémités contenues dans la Les objets entiérement dans la capture sont
capture seront déplacées déplacés, les autres sont ¢lastiques et joignent
les sommets fixes et déplacés

Déplace ou étire les objets.

AutoCAD étire les arcs, arcs elliptiques, lignes, segments de polyligne, solides 2D, demi-droites,
traces et splines qui traversent la fenétre (par capture) de sélection. ETIRER déplace les extrémités
situées dans la capture sans changer celles situées a I'extérieur. Les polylignes sont gérées segment
par segment, comme s'il s'agissait de simples arcs ou lignes. ETIRER ne modifie pas I'épaisseur de la
polyligne, les tangentes ni le lissage de courbe.

Tous les objets se trouvant entierement dans la fenétre sont déplacés, comme si vous utilisiez la
commande DEPLACER.

12 Commande MODIFLONG B
Raccourci MG L

Longueur initiale

>/ Allongement dynamique, jusqu’a la

projection du pointeur

«—

Commande: mg MODIFLONG

Sélectionnez un objet ou [DIfférence/Pourcentage/TOtal/DYnamique]:
Longueur actuelle: 5.2351

Sélectionnez un objet ou [DIfférence/Pourcentage/TOtal/DYnamique]: dy
Sélectionnez un objet a modifier ou [annULer]:

Spécifiez la nouvelle extrémité.

Permet de modifier la longueur d'un objet et I'angle décrit d'un arc.
MODIFLONG n'affecte pas les objets fermés.
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13 Commande AJUSTER

Raccourci AJ

Sélection des bords
de coupe

Commande: aj AJUSTER

=

Choix de I’objet a
ajuster

résultat

Paramétres courants: Projection=SCU, Cété=Aucun
Sélectionnez les bords de coupe...
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé(s)

Choix des objets:

Sélectionnez 1'objet a ajuster ou utilisez la touche Maj pour le prolonger ou
[Projection/Coté/annUler]:

Ajuste des objets selon un bord de coupe défini par d'autres objets.
Les objets pouvant étre ajustés sont les arcs, les cercles, les arcs elliptiques, les lignes, les polylignes
ouvertes 2D et 3D, les rayons, les droites et les splines.

Sélectionnez les objets définissant les bords de coupe auxquels vous voulez ajuster un objet ou appuyez sur la
touche ENTREE pour sélectionner tous les objets comme bords de coupe potentiels. Les bords de coupe valables

sont les polylignes 2D et 3D, les arcs, les cercles, les ellipses, les lignes, les fenétres de présentation, les rayons,
les régions, les splines, le texte et les droites.

14 Commande PROLONGE

Raccourci PR

_.;l.’

Contour sélectionné

Choix des objets a prolonger

Prolonge un objet jusqu'a ce qu'il en touche un autre

Le prolongement fonctionne de la méme fagon que I'ajustage. Vous pouvez prolonger des objets

jusqu'au contour défini par d'autres objets.

Les objets que vous pouvez prolonger sont les arcs, les arcs elliptiques, les lignes, les polylignes 2D

et 3D ouvertes et les demi-droites.

résultat
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15 Commande COUPURE
Raccourci CU i [

2 gy 2/
A

1 1 /1

résultat

Sélection et premier point de coupure Deuxieme point de coupure

Coupe l'objet sélectionné entre deux points, les deux points peuvent étre confondus.

AutoCAD efface la portion de I'objet située entre les deux points que vous spécifiez. Sile deuxieme
point n'est pas sur 'objet, AutoCAD sélectionne le point le plus proche de I'objet. Ainsi, pour couper
I'extrémité d'une ligne, d'un arc ou d'une polyligne, indiquez le deuxiéme point au-dela de I'extrémité a
supprimer.

Pour scinder un objet en deux parties sans rien effacer, entrez le méme point pour les premier et
second points. Vous pouvez entrer simplement @ pour spécifier le deuxiéme point.

Les lignes, les arcs, les cercles, les polylignes, les ellipses, les splines, les anneaux et plusieurs
autres types d'objets peuvent étre scindés en deux ou avoir une de leurs extrémités supprimées.
Pour transformer un cercle en arc, AutoCAD supprime une partie du cercle en commengant dans le
sens trigonométrique du premier au second point.

16 Commande CHANFREIN r,r-—
Raccourci CF

Premiére ligne Deuxieme ligne Résultat

Commande: cf CHANFREIN

(mode AJUSTER) chanfreins actuels Dist]l = 2.0000, Dist2 = 1.0000
Sélectionnez la premiere ligne ou

[Polyligne/Ecart/ ANgle/AJuster/Méthode]:

Choix 2¢éme ligne:

Biseaute les arétes des objets.

Si les deux objets que vous souhaitez chanfreiner sont sur le méme calque, AutoCAD crée le
chanfrein sur ce calque. Sinon, il crée la ligne de chanfrein sur le calque courant. Il en va de méme
pour la couleur, le type de ligne et I'épaisseur des lignes.
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17 Commande RACCORD il,.:a—
Raccourci RD

Avant raccord Apres raccord

Commande: rd RACCORD

Paramétres courants: Mode = AJUSTER, Rayon = 1.0000
Sélectionnez le premier objet ou [Polyligne/Rayon/Ajuster]:
Choix 2¢me objet:

Arrondit et raccorde les arétes des objets.

La commande RACCORD arrondit les cotés de deux arcs, cercles, arcs elliptiques, lignes, polylignes,
demi-droites, splines ou droites, avec un arc présentant le rayon indiqué. La commande RACCORD
arrondit également les cbtés des solides 3D.

Si les deux objets que vous souhaitez raccorder sont sur le méme calque, AutoCAD crée la ligne de
raccord sur ce calque. Sinon, la ligne de raccord est créée sur le calque courant. Il en est de méme
pour la couleur, I'épaisseur et le type de ligne du raccord.

18 Commande DECOMPOS
Raccourci DE J

Exemple de décomposition de polyligne : 4 objets libres avec perte de la notion de
d’épaisseur

Décompose un objet afin d'obtenir les différents objets dont il est constitué.
Vous obtiendrez des résultats différents suivant le type d'objet décomposé.
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E GESTION DE L’AFFICHAGE

1 Les menus POP et barres d’outils
T Insertion  Format  Qutils  Dessin Cotation  Modification Imz
¢ Bedessiner P |IDu...Iquej |—DuCanue j I—
Régénérer | |
Régénérer tout

[ Zoom  » ERENTEIEE Fenétre Pan temps réel
= i v
;anur?rlnlque Précédent
Ue aetienne
- Eenétre L
I. - - . ! Zoom précédent
g Fenétres ¥ Dwnamigue ! ﬁ
I; Yues existantes... Echelle
" Pointdewus3D *  Centre i IEL ; Zo00m temps réel
Orbjte 3D - P
Avsant Dynamique
Cacher Artiere
Ormkb L
o | Tou El Echelle
. Etendu R
RlE(EE ’ I::ﬁ,. Centre
Barres d'outils...
- Avant x 2
Total \ —E
Arriére x 0.5
Etendu P Iﬁ_

2 Commande REDESS
Raccourci R

Rafraichit I'affichage de la fenétre courante. Pas de nouveau calcul d'image écran.

3 Commande REGEN
Raccourci RG

REGEN régénére la totalité du dessin et recalcule les coordonnées écran de tous les objets de la
fenétre courante. De plus, cette commande réindexe la base de données de dessin pour permettre un
affichage et une sélection d'objet optimisés.

4 Commande ZOOM
Raccourci Z ou ‘Z (zoom transparent)

Commande: z ZOOM
Spécifiez le coin d'une fenétre, entrez un facteur d'échelle (nX ou nXP) ou
[Tout/Centre/DYnamique/ETendu/Précédent/Echelle/Fenétre] <temps réel>:

Augmente ou réduit la taille apparente des objets dans la fenétre courante

Vous ne pouvez pas utiliser la commande ZOOM de maniére transparente lors de I'exécution d'une
commande POINTVUE ou VUEDYN ou si une autre commande ZOOM, PAN, ou VUE est en cours
d'exécution.

5 Commande PAN
Raccourci P ou ‘P (panoramique transparent)

Déplace la vue dans la fenétre courante.
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F LES RENSEIGNEMENTS

Dessin Cotation  Modification  Image  Fenétre

Actualites EI | DuCalgue =]
Autodesk Point &

| FParCoulzur

Renzeignements

Ei.‘_@”-“’-z
| |

Conférence

Normes CAD ) RS e L = =
Orthographe

Selection rapide...

Ordre d'affichage +

Fenseignements Distance

Extraction d'aftributs... glre ot : : de I 1 /
Bt Cirled Proprigtés mécanigues/de la région
AutoCAD DesignCenter  Cirl+2 Liste

Connexion BD Ctrl+b Localiser un point

Charger une application... Heure

Script... Etat

Macro WBa& r  Definir une wariakle

1 Commande LISTE
Raccourci LS

Commande: 1s LISTE
Choix des objets: 1 trouvé(s)

Exemple de liste sur un
cercle

CERCLE Calque: "0"
Espace: Espace objet
Maintien = 1A5B
centre point, X= 7.8058 Y=-15.1709 Z= 0.0000
rayon 1.1726
circonférence 7.3679
aire  4.3200

Affiche des informations de base de données relatives aux objets sélectionnés, dans la fenétre texte.

2 Commande ID
Commande: id Spécifiez un point: X =-4.5929 Y =-11.6060 Z =0.0000

Affiche les coordonnées SCU d'un emplacement sur la ligne de commande

3 Commande DISTANCE
Raccourci DI

Commande: di DISTANCE Spécifiez le premier point: Spécifiez le deuxieme point:
Distance = 3.9721, Angle dans le plan XY = 65.51, Angle avec le plan XY = 0.00
Delta X = 1.6465, Delta’Y =3.6148, Delta Z =0.0000

Mesure la distance et les angles définis par deux points.
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4 Commande AIRE
Raccourci Al

Commande: ai AIRE

Spécifiez le premier coin ou
[Objet/Addition/Soustraction]: o
Choix des objets:

Aire = 7.1540, Périmétre = 13.2160

Calcule l'aire et le périmetre des objets ou des aires définis.
L'aire et le périmetre totaux sont stockés dans les variables systéme AREA et PERIMETER.

5 Commande PROPMECA

~

L/

Exemple d’application de
Propmeca sur une région :
corniére 70x70x7

Commande: propmeca
Choix des objets: 1 trouvé(s)

———————————————— REGIONS  ----mmmmmemeeee
Aire: 939.6914
Périmétre: 272.2743

Boite de contour: X:1891.3860 -- 1961.3860
Y:-186.5137 -- -116.5137

Centre de gravité: X:1911.0992
Y:-136.2269

Moments d'inertie: X: 17861540.5934
Y: 3432457754.2965

Produits d'inertie: XY: -244394165.8749

Rayon de giration: X: 137.8691
Y:1911.2169

Moments principaux et directions X-Y autour du centre de gravité:

I: 175047.6477 le long de [0.7071 0.7071]
J: 670907.3483 le long de [-0.7071 0.7071]

Ecrire analyse dans un fichier ? [Oui/Non] <N>:

Calcule les propriétés mécaniques des régions ou des solides.
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G LES TEXTES

1 Style de texte

[@lstyle de texte EHE
— Mo de style -
Appliguer
- - lassi - MNouveal... Eenommer... Effacer
elit=\0 Outils  Cessin C Icawqw J | | | Fermer |

Calgue... —Palice Aide |
Couleur... Nom de |a police: Style de police: Hauteur:
Type de ligne...
Lype ane... [Standard | |n.nnnn
Epaisseur des lignes...
- [~ Utiliser une grande police
Style de texte...
Sthile e mrtes —Effets Apercu

" Renverse Facteur d'expansion: |1-DDDD

I Befléte Angle gblique: [0.00 - AaBbCcD

I~ Yerical IAaEIbCCD Apgerzu |

Commande STYLE

Raccourci ST

Pour créer, modifier ou définir des styles de texte nommeés.
Le dernier style créé devient style courant.

2 Texte en ligne

Commande TEXTE, TEXTDYN A:[
Raccourci TD

Exemple de texte en ligne

Commande: texte

Style de texte courant: "classique" Hauteur de texte: 0.2000
Spécifiez le point de départ du texte ou [Justifier/Style]:
Spécifiez la hauteur <0.2000>:

Spécifiez l'angle de rotation du texte <0.00>:

Entrez le texte: Exemple de texte en ligne
Entrez le texte:

Crée un objet texte sur une ligne

Vous pouvez utiliser TEXTE pour entrer plusieurs lignes de texte que vous pouvez justifier,
redimensionner et faire pivoter. A mesure que vous tapez du texte a l'invite « Entrez le texte », il
s'affiche a I'écran. Chaque ligne de texte est un objet distinct. Pour terminer une ligne et en
commencer une autre, appuyez sur ENTREE aprés avoir entré des caractéres au message « Entrez le
texte ». Pour terminer la commande TEXTE, appuyez sur ENTREE.

En appliquant un style au texte, vous pouvez utiliser divers motifs de caractéres ou polices que vous
pouvez étirer, compresser, rendre oblique, refléter ou aligner dans une colonne verticale.

Si TEXTE a été la derniére commande entrée et que vous appuyez sur ENTREE a l'invite « Spécifiez le
point de départ du texte », les messages demandant la hauteur et I'angle de rotation n'apparaissent pas
et le message Entrez le texte s'affiche aussitdt. Le texte est placé directement en-dessous de la ligne
de texte précédente. Le point indiqué en réponse au message est mémorisé en tant que point
d'insertion du texte.
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3 Justification du texte en ligne

_HG HC HD
M - i _
M
LXeEmple.

BG BC ) BD

Le texte se déforme pour tenir

dans le rectangle donné par les 2
La hauteur se calcule pour que le ¢ points et la hauteur du texte
texte tienne dans le rectangle de
base donnée par les 2 points / /
& Q\g 2 1
& TEXTE
1 Style de texte courant: "classique" Hauteur de texte: 0.0460

Spécifiez le point de départ du texte ou [Justifier/Style]: j

Entrez une option
[Aligne/Fixé/Centre/Milieu/Droite/HG/HC/HD/MG/MC/MD/BG/BC/BD]: f
Spécifiez la premicre extrémité de la ligne de base du texte:

Spécifiez la deuxieéme extrémité de la ligne de base du texte:

Spécifiez la hauteur <0.2000>:

Fntrez le texte: fixé

4 Caractéres spéciaux

-f-' |,- G‘ m 'C] g e e t d e S S e r_ t %%u active et désactive le soulignement
o %%p active le signe plus ou moins

55+£0.2

5 7 ) 2 ° | = aake ‘t i & %%u active le signe degré

".;"_‘.) 2 5 %%u active le signe diamétre

5 Modifier un texte en ligne
A partir de la version 2002, un double clic sur le texte déclenche la commande DDEDIT

[@IEditer un texte [ 2] x|

Texte:

ok | Annuler | Aide |

—

6 Rechercher et/ou remplacer un texte et vérification orthographique

Commande RECHERCHER et commande ORTHOGRAPHE



7 Texte en paragraphe, multitexte

Commande MTEXT, TEXTMULT - -
Raccourci TX ou TT Editeur de multitexte
[@IEditeur de texte multiligne EHE
Caractere |Pr0priétés| Espacement des Iignesl Recherchen"Remplacerl oK |
[& simplex = fossr ] B_I 1_| g_l il %_l [m DuCalqus +]  symbal v| | Annuler |

L -0 ;I Importertezte... |
un cadre non noe |

imprimable

Modifie les propriétés des caractéres. Li 5 Cal 11 il s st

le texte en

pdragrap he est L’éditeur de texte multiligne apparait lorsqu’on
po sitionng dans souhaite modifier le paragraphe, avec soit
double clic sur le paragraphe, soit appel de la
un cadre non commande DDEDIT

Imprimable

TEXTMULT permet de créer des paragraphes qui s'insérent dans des contours de texte non
imprimés. Les contours du texte définissent la largeur du paragraphe. Vous pouvez également
spécifier la justification, le style, la hauteur, la rotation, la largeur, la couleur, I'espacement et d'autres
attributs du texte au moyen de la commande TEXTMULT. Chaque objet texte multiligne (textmult) est
un objet unique, quel que soit le nombre de lignes qu'il comporte. Les contours du texte, bien que
n'étant ni tracés, ni imprimés, ni affichés, font partie intégrante du cadre de I'objet.

8 Justification du paragraphe

HG HC HD

U U g

Commande: TEXTMULT Style de texte courant:
"classique". Hauteur de texte: 0.2

Spécifiez le premier coin:

Spécifiez le coin opposé ou
[Hauteur/Justifier/Espacement

=
=
=

lignes/Rotation/Style/Largeur]: j
M G MC M D Entrez la justification
@ @ @ [HG/HC/HD/MG/MC/MD/BG/BC/BD] <HG>:
Le texte est justifié dans le rectangle
ﬁ ﬁ ﬁ désigné en fonction de la justification
retenue et d'un point de justification
BG BC BD parmi neuf sur le rectangle.
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H LES HACHURES

1 Création des hachures associatives

Commande FHACH —
Raccourci FH ﬁ
[@]Hachures de contour HE
Fapides lAvancées]
Type: [EIE h Choisir les points
Motif: | AMNGLE A J Oy Sélectionner les objets
Témon
Angle: |0 M J
Echelle: |1 M = Heériter propriétés
r
|— -
,—_| Composition
+ Associative
" MNon-associative

| Annuler | Aide |

Remplit une zone fermée ou les objets sélectionnés avec un motif de hachures

La commande FHACH définit d'abord les contours de la zone a hachurer soit en calculant un contour
de région ou de polyligne a partir d'un point donné d'une zone fermée, soit en se servant des objets
sélectionnés comme contours. Elle remplit ensuite les contours avec un motif de hachures ou une
couleur uniforme. FHACH Crée des hachures associatives qui sont mises a jour quand leurs contours
sont modifiés, ou des hachures non associatives, indépendantes des contours.

2 Les motifs de hachures
[@lPalette de motifs de hachures HE

ANSI ] IS0 Autres predefinis lPersonnaIisation]

=

AFR-BE1E  AR-BB1EC  AR-BSS

2 B
i A

AFR-BRELM AR-BRSTD AR-COMC AR-HBOMNE AR-PAROI

|»

AFR-BROOF AR-RSHKE AR-SAMD BOX BRASS

= BH 2 BE

BRICK BRSTOMNE CLAY CORK CROSS

oK | Jam—— Aide |
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3 Les types de hachures
Prédéfini

désigne un motif AutoCAD prédéfini. Ces motifs sont stockés dans le fichier acadiso.pat. Vous pouvez
contrdler 'angle et I'échelle de n'importe quel motif prédéfini.

Remarque : quand vous utilisez le motif prédéfini Solide, le contour doit étre fermé et ne pas se
recouper. En outre, si la zone hachurée contient plusieurs boucles, celles-ci ne doivent pas se couper.
Ces contraintes ne s'appliquent pas aux motifs de hachures standard.

Défini par I'utilisateur

crée un motif de lignes en fonction du type de ligne courant de votre dessin. Vous pouvez gérer I'angle
et I'espacement des lignes d'un motif utilisateur. C’est le type le plus classique, et le moins
colteux en taille mémoire.

Personnaliser

désigne un motif défini dans un fichier PAT personnalisé que vous avez ajouté au chemin de
recherche AutoCAD. (Pour utiliser les motifs du fichier acadiso.pat fournis, choisissez Prédéfini.) Vous

pouvez gérer 'angle et I'échelle des motifs personnalisés.

4 Style de détection des ilots

[@Hachures de contour EHE

Fapides Awvancees |

—Style de détection d'llots Choisir les points

2, 0 O

Sélectionner les objets

& MNormal  Extérieur C Ignarer Dierilate
[ Wisualiser selectinns
Palyligne «~| [T Retenir contours

=Y
¥
a
~

| =

Heériter propriétés

—Jeu de contours

I Fenétre courante j L | MNouveau

—Méthode de détection d'ilots »
Composition
& |nondation ’7

& Associative
¢ Lancer de rayons

' Mon-associative

ABErEU | 0] | Annuler | Aide |

Spécifie la méthode appliquée pour hachurer les objets situés a l'intérieur du contour le plus externe.
En I'absence de contours internes, choisir un style de détection d'illots est sans effet. Etant donné que
vous pouvez définir un jeu de contours précis, il est souvent préférable d'utiliser le style Normal.

5 Modifier des hachures existantes
Commande EDITHACH

6 Hachures non associatives
Commande HACHURES
Raccourci H

Commande: hachures

Entrez le nom du mode¢le ou [?/Solid/Utilisateur] <U>:

Spécifiez l'angle des lignes de hachures <45.00>:

Spécifiez l'espacement entre les lignes <1.0000>:

Double hachures? [Oui/Non] <N>:

Sélectionnez les objets dont vous voulez définir le contour des hachures ou
<option directe de hachures>,

Choix des objets: 1 trouvé(s)

Depuis la ligne de commande
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| LES PROPRIETES DES OBJETS

|— DuCaliue j |
|

%lﬁm%mlul =l P“lDu...:quej

DuCalquej | FarCaouleur j
|

Les objets graphiques ont des propriétés géométriques, qui dépendent du type d’objet et des
propriétés d’aspect comme la couleur, le type de ligne ou I'épaisseur, de plus les objets sont répartis
dans des calques.

1 La couleur
f@llsélectionner une couleur EHE

— Couleurs standard

B STEEEN

—Muances de gris———— ’—Couleurs logigues

BEERR | pucalgUE | puBLoc

—Palette compléte de couleurs

Couleur: Irouge -

oK | Jm—_—— | Aide |

255 couleurs possibles pour un objet plus deux couleurs logiques (ducalque ou dubloc)

2 Le type de ligne

[l Gestionnaire des types de ligne EHE
— Filtres des types de ligne Ehiier I S |
IAﬁichertous les types de ligne j ™ Inverser le filtre
Courant | Cacher détails |
I'I'ype de ligne courant. DuCalgue
Type de ligne Frésentation Description
CuCalque
DuBloc
Continuous ——— Continuous
CASHDOT —  — . Dashdot_._ . ._ .. .__
HIDDEN — — —Hdden____
FOINTILLE S Pairtillé ...
— Details
[l I Eacteur d'échelle global: 0.25
[Descriptian: I Echelle de I'objet courant: |1'DDDD
¥ Liliser las unités de I'espace papier pour une mise & 'échella [Largeur des plurmes (50 I1 Dmim 'l
ok | amuer | ade |

Les types de ligne nécessaires durant la session graphique sont a charger depuis le fichier
acadiso.lin, ce fichier contient un certain nombre de types de ligne et deux types de ligne logiques
ducalque et dubloc. Il est convenable de prendre 0.25 comme valeur du facteur d’échelle globale de
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représentation des types de ligne pour obtenir une longueur de 8mm des tirets longs du trait d’axes en

sortie papier.

[@lParamétres d'épaisseur des lignes

—Epaisseurs de ligne

DuBloc
Par_défaut

0.00 rmm

0.05 mm

0.09 mm

0.13 mm x|

(

3 L’épaisseur

Unités de liste

& Millimetres (mm)  Pouces (po)

¥ Afficher 'apaisseur de ligne

(

Far défaut

I— 0.25 mm 'I
Ajuster I'échelle d'affichage

Coe
kin |

e

Epaisseur de ligne courante: DuCalque

o]

Annuler | Aide |

L’épaisseur des lignes du dessin est a choisir dans la liste disponible (POP format, Epaisseur des
lignes...). Aux différentes épaisseurs, on ajoute deux épaisseurs logiques ducalque et dubloc et une

épaisseur par défaut, elle méme, par défaut, choisie a 0.25.

4 Le calque
Commande CALQUE %
Raccourci PL
[ll| Gestionnaire des propriétés des calques i S
Eiltres des calgues nommé .
I ™ Inverser le filtre lauiyzsn | e |
™ Appliguer & la barre d'outils Froprigtés des objets Courant | Afficher details |
|Ca|que courant; 0 Enregistrer &tat... | Eestaurer état... |

Active

MNom

Gele

Yerrouiller Couleur Type de ligne

m173 Continuous

paisseur de ligne | Style de tracé Tracer

Par_défaut

b Aires vl ] E Couleur_173 &
l4_BlocsFenétres 7 L8] El W 144 Continuous Par_défaut Couleur_144 &
l4_Cotes 7 L8] El W14 Continuous Par_défaut Couleur_ 146 &
l4,_Dalles 7 L8] El @ 253 Continuous Par_défaut Couleur 253 &
14_DallesToit 7 L8] El |2 Continuous Par_défaut Couleur_22 &
14, _Escaliers 7 L8] El 0254 Continuous Par_défaut Couleur_254 &
14 _Espaces 7 L8] El o9 Continuous Par_défaut Couleur 9 &
l4_Fenétres 7 L8] El @143 Continuous Par_défaut Couleur_143 &
14_GroupesAires 7 L8] El @ 253 Continuous Par_défaut Couleur 253 &
14 kurs 7 L8] El M Blanc Continuous Par_défaut Couleur 7 &
14_hursRideaux 7 L8] El W 144 Continuous Par_défaut Couleur_144 &
14, Portes 7 L8] El M 153 Continuous Par_défaut Couleur_ 153 &
14, Poteaux 7 L8] El M Blanc Continuous Par_défaut Couleur 7 &
14_Rampes 7 L8] El 0254 Continuous Par_défaut Couleur_254 &
l4_Tahle. enclature 7 L8] El 154 Continuous Par_défaut Couleur_154 &
14 Unité. rsRideaux 7 L8] El @143 Continuous Par_défaut Couleur_143 &
DetPaints 7 L8] El M Blanc Continuous Par_défaut Couleur 7 &
Floating Wiewports Q (41 El o9 Continuous FPar_defaut Couleur 9 &
1] I
|1 9 calgues totaux 19 calgues affichés
ok | annuer | aide |

Un calque peut contenir des objets graphiques qui définissent un aspect particulier de I'ensemble du
dessin. Exemple : le calque SANITAIRES contient tous les objets qui définissent I'équipement

sanitaire d’un niveau.

A condition que les propriétés des objets soient « ducalque », vous pouvez globalement contrdler
visibilité, tracage, style de tracé, couleur, type de ligne, épaisseur de tous les objets du calque.
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Un calque a un nom, il peut étre visible ou non, gelé ou libéré (les objets des calques gelés n’ont pas
d’'image) , verrouillé ou non (les objets des calques verrouillés sont protégés en édition).

On choisit dans I'ensemble des calques le calque courant (ne peut étre gelé) qui regoit les créations
d’objets.

Les calques 0 et Defpoints sont des calques du systéme.

5 Controle rapide des calques

=5
i
i)
i,
O

% ¢ 0@ £'0 A_Fzcaliers j

2
i,
O
s
i
o

-
3
]
m
o

o

7 O W A_Fenétres

T 0 £ A_Gr.sAires

T 0 S A Murs

T 0 Sl A M. idesux

7 O @ Sl A Portes

T 0 M A _Poteaux
7 0@ 0 A_Rampes
T Sl A Ta lature *

6 Retrouver le précédent calque courant

F Le systéme maintient une liste des différents calques
successivement rendus courants.

£

T Calgue précédent

7 Rendre courant le calque d’un objet

Pour éviter de passer par la case gestion rapide, ou
lorsqu’on ne connait pas le nom du calque de I'objet.

I 7 £'0 A_Escaliers
== |

=
|Rendre lz calgue de l'ohjet u:c:urant|

8 Acceés aux propriétés des objets

| AEF— —
piLLL INTWProfilsshioishPersonnel. B 3nlpeut utiliser ,Clett‘? case de
— 1alogue pour s¢lectionner
Froprigtés (Ctrl+1 = . s
& ( ) [cercke [ des objets selon des critéres
Alphabétique  Classification | de propriétés communes
Exemple : propriétés d’un Bloensral
cercle Couleur B DuCalque
Calgque 0
Type de ligne DuCalgue
Echelle du type de 1 Pour obtenir la case de
Style de tracé ParCouleur dialogue d’'accés aux
Epaisseur de ligne DuCalgue iz y . .
Hyperlien proplrletes d’'une sglectlon
s Epaisseur i) d’objets : double clic sur un
¢ B Géométrie objet ou CTRL+1
", Centre X 13.7126
Centre -31.6745
Centre £ u]
Rayon 1.8017
Diamétre 3.6033
Circonférence 11,3202
Surface 10,1976
Mormale ¥ 0
Mormale v 0
Mormale 2 1

35




Commande COPIERPROP

<t

9 Copier les propriétés d’un objet

Copier les propriétés d’un objet pour les affecter a une sélection. Vous pouvez controler les propriétés
a transférer en utilisant 'option PAramétres.

[@lParaméatres des propriétés

—FProprietés de base

¥ Couleur . DUCALQUE
¥ Calgue ]
V¥ Type deligne DUCALQUE
¥ Echelle de type de ligne 1
¥ Epaisseur de ligne DUCALQUE
¥ Epaisseur 0
| Styleide trace BLEALELE
—Froprietés speciales
¥ Cote ¥ Texte ¥ Hachures

Annuler

Alde

|
e |
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J LES BLOCS ET ELEMENTS DE BIBLIOTHEQUE

Un bloc est un ensemble d’objets regroupés en un objet composé. L’'objet composé a un nom : le nom
du bloc et un point de base d’insertion. Lorsque le bloc est créé, il peut étre insérer dans le dessin

avec un facteur d’échelle en x et y et un angle de rotation.

1 Création du bloc

Commande BLOC
Raccourci B

0

[@IDéfinition de bloc EHE
MNaom: I j
—Paoint de base —Ohjets
1}' Choisir un point E‘}l Choix des ohjets \?;|
: ID  Caonserver
v ID— & Convertir en bloc
 Supprimer
Z ID
M Aucun objet sélectionné
—lcéne d'apergu
¢ Me pas inclure d'ictne
& Créarune icne & partir de la géométrie du bloc
Unités d'insertion: ISans unité j
Description: ’ ;I
=
Hypetlien... | oK Annuler
2 Insertion du bloc
—
Commande INSERER @
Raccourci | p
[@linsérer EHE
Barn: Im j Parcourir... |
Chemin:
—Point d'insertion —Echelle — Raotation

IV Specifier & 'écran

x b
v Ini
Z: Igi

[~ Spécifier & I'écran

% |17
i |17
Z |17

[~ Echelle unifarme

[C Spécifier & I'écran

Angle: ID

[~ Décompaser

o |

Annuler Aide
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3 Décomposer un bloc

Commande DECOMPOS

Supprime un niveau de groupement a la fois. Si un bloc contient une polyligne ou un bloc imbriqué, sa
décomposition exposera la polyligne ou le bloc, qui devront ensuite étre décomposés pour permettre

I'exposition de leurs objets.

Les blocs ayant des échelles X, Yet Z homogénes sont décomposés en objets. Les blocs dont
I'échelle X, Yet Z n'est pas homogéne peuvent étre décomposés en produisant des objets inattendus.
Si vous décomposez un bloc contenant des attributs, AutoCAD supprime les valeurs de ces derniers

et réaffiche les définitions correspondantes.

4 Renommer un bloc

Commande RENOMMER

[@Irenommer EHE
Ohjets nommeés Elements
Bloc _ArchTick
_Origin
Fenétres ADCADD_ZZ
ScuU AEC Plan cartouche 150 AD
Styles de cote AEC Plan cartouche 150 A1
Styles dutexte AEC Plan cattouche 150 A2
Types de ligne AEC_FaceidD
Yues AEC_Ligne_Croisée
AEC_Ligne_Harizontale
AEC_Ligne_Werticale
Ancien nom: Mord
MNouveau nom: | I
ok | anmer | aie
5 Elément de bibliothéque : le wbloc
Commande WBLOC
Raccourci W
[@ICréer un fichier bloc EHE
—Source
 Bloc: I j
" Dessin entier
& Ohjets
—Pointde base——————— ~Ohjets
1}' Specifier un point E‘}l Choix des ohjets \?;|
% ID & Conserver
¥ ID ' Convertir en bloc
 Supprimer du dessin
- |0
< I M Aucun objet selectionne
— Destination
MNam de fichier: Inouveau fichier bloc.dwg
Emplacement; IC:\WINN'I"\Profiles\joris\Personnel\acad j _l
Unité d'inserion: ISans unité j

Ok, Annuler |

Un wbloc est un fichier dessin .dwg
avec un point de base d’insertion
particulier

Tout fichier dessin .dwg peut étre
insérer comme bloc dans un autre
dessin.

Vous pouvez apporter des
modifications a un élément de
bibliothéque en ouvrant simplement
ce fichier.
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6 Mise a jour d’un dessin
Vous pouvez mettre a jour toutes les insertions d’un bloc modifié en insérant a nouveau le fichier.

7 AutoCAD Design Center

Commande ADCENTER _I'q
Raccourci CTRL+2 —1*

Moo=

fs:::;wm%_

BACAE cuisiz CuIs14 cuis1s D

Ev100504  EW10056A  EW11256A  EW11650A

T EE E E

Ev120864  EWS750 EVIER1Z EVIER120.. EVIER1Z5..
LAVE WAIS  LAWE WAIS

E m B E

EVIERS0 FRIGO LLINGE LWAIS PLCHALIF

|

Vous pouvez utiliser I'explorateur de dessin
ADCENTER pour insérer les blocs de ce dessin par
glisser-lacher

o
| v

o
=
=
o

El

m
=
=
I52)
=
m

1

8 Les attributs d’un bloc

Un attribut est un texte variable associé a un bloc. L’attribut est affecté a chaque insertion du bloc. Les
attributs peuvent, par exemple, servir a étiqueter certains objets comme un cartouche ou une
nomenclature. Ces informations texte peuvent étre visibles ou invisibles, mises a jour, et extraites du
dessin sous forme de fichier de métré.

Commande ATTDEF
Raccourci AT

[@]Définition d'attribut

~Mode—————————— —Aftribut
] e Eiguzic IDESSINATEUR Avant la création du bloc, les étiquettes
F Constant » o decorteu apparaissent. Les attributs (valeur d’une
Irevite: om du dessinateur 24 .
p— i étiquette) seront demandés au moment
= ;rédéﬁm Valeur: IDUPONT de l'insertion du bloc.
- Pour modifier la valeur d’un attribut :
~Pointdinserion———  ~Options de texte double clic sur le bloc qui posséde au
Sélectionner un point < | lnsiiiziia [Gauche = moins un attribut, mais aussi commande
DDATTE.
% ID Style de texte: |R0mans j
b ID Hauteur < | ID.25
z f I

[0 Aligner sous s précedente definition diatiiut

ok | Annuer | Aide
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K COMPLEMENTS

1 Modification d’une polyligne

Commande PEDIT j
Raccourci PE

Pour modifier une polyligne
Si I'objet sélectionné est un arc ou une ligne, le systéme vous propose de transformé cet objet en
polyligne.

Commande: pe PEDIT Sélectionnez la polyligne ou [Multiple]: Sélectionnez
la polyligne ou [Multiple]:

Entrez une option
[Ouvrir/Joindre/Epaiss/Modif-sommet/Lissage/Pspline/Retrouver/Typeligne
gén/annUler]:

Option Ouvrir ou Fermer selon que la polyligne est fermée ou ouverte
Option J pour ajouter des lignes ou des arcs

Option E pour modifier globalement la largeur de la polyligne

Option L pour lisser la polyligne avec des arcs de cercle

Option P pour lisser la polyligne en une spline

Option R pour retrouver la forme avant lissage

Option T pour mettre en évidence le type de ligne le long de la polyligne, sans particulierement mettre

en évidence les sommets, ou inversement.
Option U pour annuler une modification
Option M pour modifier les sommets de la polyligne comme
Ajouter un sommet
Modifier la condition de tangente au sommet en cas de lissage
Retirer un sommet
Couper entre deux sommets
Déplacer un sommet
Modifier I'épaisseur au sommet

2 Objet région

Commande REGION @I

Les régions sont des zones planes (surfaces) créées a partir de formes fermées ou de boucles. Les
polylignes, lignes et courbes fermées sont des sélections autorisées. Les courbes comprennent les
arcs circulaires, les cercles, les arcs elliptiques, les ellipses et les splines.

Comme la polyligne, la REGION posséde une aire et un périmétre, mais en plus des propriétés
mécaniques (cendre de gravité, éléments d’inertie).

L’intérét des régions, c’est la possibilité d’obtenir rapidement des régions composées a partir de
régions simples et d’'opérations booléennes sur ces régions.

)

A partir de 3
régions simples —p

Intersection

(
]
=

— (I Soustraction

C:j Union
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3 Aligner des objets sur d’autres
En une seule commande, vous réalisez un déplacement, une rotation et une mise a I'échelle

Commande ALIGN
La commande ALIGN permet de déplacer, de faire pivoter ou de mettre des objets a I'échelle pour les
aligner sur d'autres objets. Ajoutez des points de départ aux objets que vous voulez aligner et des

points d'arrivée a ceux sur lesquels vous voulez aligner les objets source. Vous pouvez utiliser un
maximum de trois paires de points de départ et d'arrivée pour aligner un objet.

2’ '

é résultat

1 2

Commande: align
Choix des objets: Spécifiez le coin opposé: 2 trouvé(s)Choix des objets:

Spécifiez le premier point de départ: point 1

Spécifiez le premier point d'arrivée: point 1’
Spécifiez le deuxiéme point de départ: point 2
Spécifiez le deuxieme point d'arrivée: point 2’

Spécifiez le troisiéme point de départ ou <continuer>:
Mettre les objets a 1'échelle des points d'alignement ? [Oui/Non] <N>: o

4 Auto édition

Lorsqu’on sélectionne un objet, il apparait en inverse vidéo (pointillés) et ses poignées (points
caractéristiques) s’allument (en bleu par défaut).

Si maintenant on sélectionne une poignée allumée elle change de couleur (rouge par défaut), celle ci
devient point de base pour une transformation géométrique.

Les transformations d’objets a partie des poignées sont ETIRER, DEPLACER, MIROIR, ROTATION,
ECHELLE (voir le menu contextuel ou barre espace).

Si la touche SHIFT est maintenue, vous obtenez une copie de la sélection.

= —
.a’ a’

, . ’,-’ . o . ,
sélection o Point de base Etirer Déplacer

Rotation

/ Miroir )
Echelle
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L PRESENTATION DES DESSINS
1 Espace objet, espace papier ou présentation, tracé

AutoCAD met a votre disposition deux environnements de travail paralléles représentés par les
onglets Objet et Présentation.

L’espace Objet, est dédié a la modélisation du dessin. Dans cet espace illimité, vous concevez a
I'échelle 1, dessinez, hachurez, cotez..., vous utilisez une unité appropriée. L'espace objet, est une
épure, une maquette .

Une présentation est un espace reproduisant une feuille de papier de format limité et offrant une
configuration de tragage prévisible. Vous pouvez y créer et y positionner des fenétres, ajouter un
cartouche ou d'autres objets et éléments de géométrie.

Chaque présentation figure une feuille de dessin pouvant afficher une ou plusieurs vues du modéle a
des échelles différentes.

Lorsque vous avez terminé un dessin, vous avez le choix entre plusieurs types d'impression. Vous
pouvez l'imprimer ou l'envoyer dans un fichier qui pourra étre utilisé dans une autre application. Dans
les deux cas, vous sélectionnez les paramétres de tracage.

2 Procédure
En régle générale, vous suivez la procédure ci-dessous :

e Création d'un dessin dans l'onglet Objet.

e Configuration d'un périphérique de tracage

o Définition de la mise en page de la présentation ( format de papier, aire de tracé, échelle du
tracé et orientation du dessin)

e Création d'un onglet Présentation.

Insertion d'un cartouche dans la présentation (sauf si vous utilisez un dessin gabarit

comportant déja un cartouche).

e Création de fenétres de présentation et positionnement dans la présentation.

e Définition de I'échelle des fenétres de présentation.

e Au besoin, annotation ou création d'un élément de géométrie dans la présentation.

o Tragage de la présentation
3
- Création d’un dessin dans
o I’onglet objet.
jo
&
B
K I |
B
Al
Al t N

[ |
I £\
N
=
D |
Objetﬂ Présentationl f Jll
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3 Configuration d’un périphérique de tragcage

MNouwvelle présentation

A parir du gabarit... . . . .
Présentatior  Supprimer Choisir configuration du tracé dans le menu

= " = . , .
—— contextuel depuis un onglet de présentation
= BEenommer

Déplacer ou copier... /

Selectionner toutes les présentaW
Caonfigurations de trau:é..A/

Imprirmer...

Deux onglets accessibles : périphérique de tragage et mise en page

Dans l'onglet périphérique de tragage :

1 Choisir le nom de la présentation

[ilfl] Configuration de tracé - ensemble et détail

’—Nom dela présentationK ’—Nom delamise en page

Iensemble et détail

I(Séledionner les canfig. de tracé & appliquer> j Ajouter... |

Fériphérique de tragage | Mise en page |

Configuration du traceur
Mam: I@HP LaserJet 5MP j Propriétés... |
Traceur: HF Laserdet SMP - Pilote systéme Windows - par Autodesk e —— |

Emplatement: LFT1:
. - - escription:
2 Choisir I’imprimante
Tahkle des styles de tracé (attribution des plumes)

’7 MNom: Imonochrome.db j kodifier... MNouwveau... ™ Afficher styles de tracé

3 Choisir la table de styles de tracé

Options |
v Afficher guand une présentation est créée oK I Tracer | Annuler | Aide |

Une table de style est un fichier .ctb (dépendants des couleurs) ou .stb (tracés nommés) qui attribue
les plumes, pour un imprimante laser (N&B) choisir la table monochrome.ctb sous peine de dégradé
de gris en sortie.

Vous pouvez aussi donner un nom a cette configuration de tracé

Vous pouvez demander a ne pas afficher cette case de dialogue lors de la création d’'une nouvelle
présentation.

L’affichage des styles de tracé sur les présentations est possible
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4 Définition de la mise en page de la présentation

Dans l'onglet mise en page :

1 Choisir le format de sortie, I’unité du papier
mm obligatoire, I’orientation

[ilfl] Configuration de tracé - ensemble et détail
Mom de la présentation \ Mom de la mise enpage
’7 Iensemble et détail \ \ (I(Séledionner las c&fig. de tracé & appliguer> j Ajouter.. |

Périphérique de tragage  Mige en page |

—Format et unités de papiel Orientation du dessin
Fériphérique detragage‘L “ HF LaserJet SkP \ Forrait -
Faormat de papier: |A4 \ j & Paysage
Zone d'impression: 283.91 x 196.36 mm ' pouces & mm ™ Tracé avec symétie verticale

—Aire de trace —Echelle dutracé
& Présentstion Echele: [T -

" Etendue Personnaliser. I1 mm = I1 unités de dessin

[~ Mettre & I'echelle épaisgeurs de ligne

 Affichage

—Décalage du tracé Options du tracé

e I vl T Centrer [etrace ¥ Titacer everepalssairs de e
bs IU_UU mm ¥ Tracer avec styles de tracé

) Fenetre Fenétre < | ¥ Tracer espace papier en dermier
Yoo |0.00

mm " Cacher les ohjets

v Afficher guand une présentation est créée | oK Tracer Annuler Aide
2 Choisir la zone de la présentation a tracer : 3 Choisir I’échelle sortie de la présentation:
trés souvent (toujours) : la présentation trés souvent (toujours) 1 =1, I’échelle de
sortie est préparée dans la présentation

Vous pouvez aussi mettre les épaisseurs de ligne a I'échelle en fonction de I'échelle du tracé. Cette
option permet d'indiquer I'épaisseur des lignes des objets tracés indépendamment de I'échelle du
trace.

5 Création d’un onglet présentation

Vous pouvez cliquer avec le bouton droit de la souris dans un onglet Présentation pour afficher un
menu contextuel présentant des options qui vous permettent d'effectuer diverses opérations :
Créer une nouvelle présentation

Importer une présentation issue d'un dessin gabarit

Supprimer une présentation

Renommer une présentation

Modifier l'ordre des onglets Présentation

Créer une nouvelle présentation basée sur une présentation existante

Sélectionner toutes les présentations
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e Créer une mise en page pour la présentation courante

e Tracer une présentation

Format réel choisi

Fond de 1’écran

Format utile, zone
graphique maximum

(4[> W% _Objet } Ensemble et détail /

Ombre du papier
portée sur le fond

her le menu contextuel.

sur En%{ze ou Echap pour sortir ou cliguez avec le bouton droit de la
£

pour af

=

L0-2 148" 0-0" ‘\ | RESOL| GRILLE| ORTHO| POLAIRE|[ACCROE. [REPEROE]

Icone du SCU dans
I’espace papier

EFAISSLIGN

Bascule papier-objet

Avec les présentations, vous utiliserez deux calques (au moins) destinés a I'organisation de vos

présentations.

Le calque PAPIER qui recevra, les cadres, cartouches , titres , objets graphiques spécifiques

de la présentation eftc....

Le calque FENETRES (interdit d'impression) qui recevra les fenétres de chaque présentation.

6 Insertion d’un cartouche dans la présentation

Un cartouche est un bloc avec attributs, ici il est inséré en bas a droite du format, dans le calque
papier, ses attributs prédéfinis ne sont pas encore mis a jour. Le cadre est également tracé dans ce

calque.

Desshe par WErfliE por Approuve p
L] pLt] K -

ar — date

a/00,/00

Hom de fichler
WA

Date
00,/

/00

Echelle
11

KEX

HAK

Edition
1]

Feuillz Ha,
141
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7 Création de fenétres de présentation et positionnement dans la présentation

Insertion  Format  Outils  Dessin [

Bedessiner B Du..lque j”— C
Fegenarer —
Fégénérer tout P> BEOC6q . . .
e Lorsque vous créez une présentation, vous pouvez
Zoim ¢ ajouter des fenétres de présentation, qui fonctionnent
» ~ .
532::;2::2 comme des fenétres (des baies) donnant sur I'espace
= objet.
Fenétres existantes...

Yues existantes.. "

) MNouwvelles fenétres...
Eaimticesme SE N

) 1 fenétre
0] ) 1 =0051 D] "

2 fenétres

Cacher dfendtres Création de deux fenétres dans le calque fenétres
Drnbrags /| diEnsies pour cette présentation
ey r  Fenétre polygonale
Affichage 4 [t
Barres d'outils... Jarmidre

7

Desshe par VEATIE p Approuve par — date | Nom de flchler]
L] pLt] AN = D0,/00,/00 WA

HAK

Betholo
|

Edition
X E

Echelle
11

Feuillz Ha,
141

Vous avez acces a I’espace objet a travers

ces fenétres, témoin : icone du SCU Fenétre active, son cadre est souligné

Commande: -fenetres

Spécifiez le coin de la fenétre ou
[Actif/Inactif/Zonegraph/Cachtrac/Verrou/OBjet/Polygonal/Restaure/2/3/4]
<Zonegraph>:

Si vous souhaitez une seule fenétre dans la présentation, choisissez I'option Z (par défaut)

Double-cliguez en dehors d’une fenétre pour étre dans I'espace papier.
Double-cliquez dans une fenétre pour étre dans I'espace objet a travers cette fenétre.
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Cliquez dans une fenétre pour changer de fenétre active.
Changer le centre de la vue, en utilisant le PAN (bouton central)

8 Définition de I'échelle des fenétres de présentation

C’est dans I'espace objet de la fenétre que vous utiliserez le facteur de ZOOM XP, pour définir
I'échelle de la fenétre.

Ce facteur de zoom tient compte a la fois de I'échelle de sortie souhaitée et de l'unité utilisée
Exemple : vous souhaitez lire une fenétre a I'échelle 0.02

Votre unité de travail est le mm, pas de probléme, le facteur de zoom est le facteur d’échelle
0.02.

Vous écrirez ZOOM 0.02xp sur la ligne de commande.

Votre unité de travail est le cm, I'échelle 0.02 = 1/50 = 2/100 =dessin/réalité

Soit 2mm du dessin représente 100mm de la réalité et 100mm=10cm
Le facteur de zoom est 2/10= 0.2

Vous écrirez ZOOM 0.2XP sur la ligne de commande

Votre unité de travail est le m : 0.02=2/100

2mm du dessin représente 100mm de la réalité soit 0.1m
le facteur de zoom est 2/0.1=20

Vous écrirez ZOOM 20XP sur la ligne de commande

Vue de détail échelle 0.01

Utilisation des poignées des
fenétres dans 1’espace papier

pour limiter correctement la
Q vue
I
H H " !I ["]
II

\
kN N,
1
D i . ; |
1
1
| !
Utilisation de la commande
Deans par |;§§m pr |§§§wfvgng,gn;mmte Norn e ﬁchi=1 Do o | e PAN dans I’objet pour centrer
KX correctement la vue
KR ¥ |EdILIon Faulla Na.
o 14
|

Vue d’ensemble échelle 0.004

9 Annotations dans la présentation

Vous pouvez maintenant écrire dans le calque papier, espace papier les différents titres des fenetres
et I'échelle correspondantes. Ces textes ont la hauteur en mm souhaitée en sortie papier

La cotation des dessins se fait dans I'espace objet de chaque fenétre, aprés verrouillage de la vue
L’interrupteur du verrouillage est accessible dans les propriétés de la fenétre
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S

EII

Dagriné par
Y

Warifi§ por Approutd |
W0 W - 00

KX

10 Tragage de la

présentation

Pl - "\N

Alphabétique Classiﬁcationl

l.'iénéral

Couleur W Cucalgue
Calgque fenetres
Type de ligne Cortinuot
Echelle du type de 1.00
Style de tracé ParCouleur
Epaisseur de ligne DuCalgues
Hyperlien
B Géomeétrie
Centre X 111.32
Centre ¥ 103.49
Centre 2 0.00
Hauteur 118.53
Largeur 198.74
B Divers
Actif Oui
Délirmitale) Mo

verrouillage

Affichage verrouillMon
Echelle standard | 4:1
Echelle personnali 4.00
SCU par fenétre | Oui

<

Tracer en lignes cMon

Impression

Apercu

Il est recommandé d'afficher un apergu du dessin tracé avant de I'envoyer a l'imprimante ou au
traceur. L'apergu permet de gagner du temps et d'économiser du papier.

[l Tracer

Mom de la présentation

Ensemble et détail

IV Enregistrer modif. & présentation

Mom de la mise en page

I(Séledionner les config. de trace & appliquer>

j Ajouter... |

 Peripherique de tracage | Paramatres du trace |

— Configuration du traceur

Mom:

Traceur:
Emplaceme

Description:

|8 HP LaserJet BMP

HF Laserdet SMP - Pilote systéme Windows - par Autodesk

nt: LFT1:

Froprigtés...

il

Conseils...

— Tahle des styles de tracé (attribution des plumes)

MNom:

monochrame.cth

[

kodifier...

MNouwveau...

Bianniére de tracé

¥ Activee

FParamétres. .

|

—Atracer

& Onglet courant

1 EhglEts eelECimnhes

Mombre de copies:

¢ Tous les onglets de présentation

1 -

Tracer dans un fichier

™ Tracer dans fichier

[t de fictier: Iniveau 2-Ensemble et detail plt

Etnplacerment: IC:\user’\j0riS\acad\viIleurbanne\complet‘\ j |&|

Apercu total... |

Apercu partiel... |

o ]

Annuler

| Aide
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Vous pouvez placer une banniére de tracé dans I'angle spécifié de chaque dessin : informations
comme par exemple le nom du dessin, la date et I'heure, I'échelle du tracé, etc.

Vous pouvez sélectionner les onglets présentation a tracer et le nombre de copies.

Vous pouvez diriger la sortie vers un fichier. Par défaut, le nom du fichier est constitué du nom du
dessin suivi du nom de I'onglet séparé par un tiret, avec I'extension .plt.

11 Gestion des calques par fenétre

| Gelfen. courante | Gel dans les nouvelles fen...

e |

= =

Geler dans la fenétre courante

disponible a partir d'un onglet de présentation seulement

Permet de geler les calques sélectionnés dans la fenétre de présentation courante. Vous pouvez geler
ou libérer des calques dans la fenétre courante sans altérer la visibilité des autres fenétres. Les
calques gelés sont invisibles, ils ne sont ni régénérés ni tracés. |l faut libérer un calque gelé pour qu'il
soit a nouveau visible.

Geler dans les nouvelles fenétres

disponible a partir d'un onglet de présentation seulement

Géle les calques sélectionnés dans les nouvelles fenétres de présentation. Par exemple, le gel du
calque COTES dans toutes les nouvelles fenétres restreint I'affichage des cotes de ce calque dans
toutes les nouvelles fenétres de présentation, mais n'a pas d'incidence sur ce calque dans les fenétres
existantes. Si vous créez une fenétre dans laquelle vous désirez afficher les cotes, il suffit de libérer la
calque dans la fenétre courante.
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M LA COTATION

1 Les menus

Edition Affichage Inserion Faormat COutils  Dessin Modification  Image Fenétre
Catation rapide =| J*||mDu.lque =|||—— DuCalque »|||—— DuCalque ||| FarCaulenr =]
Lingaire | | | |
Alignée
QOrdonnée

Bayon
Diametre

Augulie T
Ligne de hase H“\‘yzﬁ LA i‘l‘—ﬂ WHH”#«--*\- + ‘H&Hﬁlﬁi‘mm

Continue

Fepére I
Tolérance. . Lingaire Rawaon Ligne de base Repére

Alignée iame i 2 :
Marque centrale Allg Diametre Continue Taolérance... [T ——

Ordonnée i Margue centrale
Obligue Angulaire Marg Style...
Aligner le texte 4 Ohblique
—— Cotation rapide "

Style... Aligner le texte

Femplacer
Mettre & jour
Reéassocier cotes

Vous pouvez ajouter des cotes au dessin en utilisant plusieurs commandes de cotation. Utilisez les
styles de cote pour enregistrer les parameétres de format et faciliter la normalisation de la cotation.

2 Cotation linéaire, alignée , angulaire et en coordonnées

. 170
Angulaire .
T 0
=
[ow]
120 4 Coordonnées Y
gO . I3
L Alignée
140
[ = ] =
[mx ) Lo [
— | 1l
Linéaire

Coordonnées X

3 Cotation des rayons et diamétres

g
\ Diamétre
4
Rayon [T/ 3 5
.

{2.

\
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4 Cotation en ligne de base

100 |
180

210

5 Cotation en continu

1430 &0 S0

6 Cotation rapide

Utilisez COTRAP pour créer rapidement une série de cotes. Cette commande est particulierement
utile pour créer une série de cotes de ligne de base ou continues a partir de plusieurs objets
sélectionnés.

7 Repére rapide et annotation

Utilisez LREPERERAP pour créer rapidement des lignes de repére et une annotation de ligne de
repéere. Vous pouvez utiliser la boite de dialogue paramétres pour personnaliser la commande.

[@lParamétres de la ligne de repére EHE

igne de repére etfléche | Association |

— Type d'annotation————  — Options Textmult:

& Texmult ¥ Demander épaissaur

™ Toujours justifier & gauche
™ Texte du cadre

¢ Copie d'un ohjet

 Tolérance

" Référence de bloc —Reéutilisation des annotations
 Aucune @ Aucune

" Suivante

) Calramte:

(0] I Annuler Aide




8 Style de cotation

Les paramétres de la cotation sont enregistrés dans un style

[@]Gestionnaire des styles de cote

Style de cote courant: mon style
Styles:

Apercu de: mon style

I

|ISO—25

Deéfinir courant
MNouveal...
Modifier...

Bemplacer...

Comparer...

PR

50
@
Liste: —Description
|
|1.T0us les styles j mon style

= [We pas epetatieres styles dens
les Aréfs

[ Femer | Aide

Onglet lignes et fléches

[@]Modifier le style de cote: mon style

—Lignes de cote

Couleur:

I. DuBloc j

Epaisseur de ligne: I— 0.09 mm j

Etendre au-deld des margues: ID ﬂ

Espacement des lignes de

base:

—

Supprimer: [~ Lignecote1 [ Ligne cote 2

—Lignes d'attache
Couleur:

Epaisseur de ligne:

cote:
Décalage de l'origine:

Supprimer:
" Ligne d'sttache 1

Etendre au-deld des lignes de

I. DuBloc j
[— 008 mm =

I~ Ligne d'attache 2

|Texte | Ajusterl Unités principalesl Unités alternatives | TDIérancesl

11,3
BIEW

2y
@

—Pointes de fléche
1ére: IE Fermée pleine

2eme: IE Fermée pleine

Ligne de repere: IE Fermeée pleine

Taille: |2

Ll o o] el

—Marques centrales des cercles
Type: IAucun(e) j Taille: ID

Ll

o |

Annuler | Aide |

Les valeurs numériques des parameétres sont exprimés en mm et destinés a étre lus dans la sortie

papier.
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Onglet texte

[BModifier le style de cote: mon style

Ajuster] Unités principales] Unités alternatives ] TDIérances]

Lignes etfléches

Aspect du texte T
Style: |Standard j J
Cauleur; |. Magenta j

13,3

Echelle hauteur de la fraction: :‘

o
= L
Hauteur: 2 Z‘ - O Qy
P
y

%n

[T Encadrer le texte &

Position du texte Alignement du texte

“etical: |Au—dessus j " Harizantal

Horizantal: |Centré j @+ Aligne par rapport & laligne de cote

Décalage de laligne de cote: 05 i‘ " MNarme 150

(0] | Annuler Aide

Onglet ajuster

Modifier le style de cote: mon style

Lignes etfléches ] Texte Unités principales | Unités alternatives ] Tolérances ]

Options d'ajustermnent

11,3
Sil'espace n'est pas suffisant pour placer le

texte et les fleches & l'intérieur des lignes
d'aftache, le premier élément & déplacer en

dehors des lignes d'attache est: "1 2
+ Texte ou fleches. au mieux E ‘T:j\
" Fléches — .

&

" Texte /

" Texte etfleches

N

e,

T Consaerver e texte entre les lignes d'attache

Echelle des ohjets de cotation
™ Supprimer les fleches si elles dépassent

le cadre des lignes d'aftache " Lhiliser I'echelle générale de: :‘

", o . ’ )
Fosition du texie Echelle des cotes selon présentation (espace papier)

Cluand le texte n'est pas positionné par défaut,

Ajustement
placez le

A coté de laligne de cote ™ Blacer le texte manuellement pendant la cotation

" Au-dessus de laligne de cote avec un repere I Toujours tracer ligne de cote entre lignes d'attache

@+ Au-dessus de laligne de cote, sans repére

A\ K [ ok ] anner Aide

Pour pouvoir déplacer le texte de
cotation

Ne pas oublier, I’aspect de la cotation est
indépendante de I’échelle de sortie




Onglet unités principales

[@]Modifier le style de cote: mon style EHE

Unités alternatives | Talérances |

Lignes etfléches | Texte | Ajuster

—Cotes lingaires

11,3
Eormat des unités: IDécimaIe 'l I"—-'i

Frécision: 0o - T

Fomm 3 % =
Format des fractions: Harizontal - = o
Seéparateur décimal: I',' virgule) vl - O ({V
Agrondir |n ﬂ / -

2y
@

Préfixe: I

Suifive I —Cotes angulaires
Bz e e Farmat des unites: IDegrés dicimatx j
Facteur d'échelle: I1 j
Précision: 0.0 -
™ N'appliquer gqu'aux cotes de présentation B I J
—Suppression des zéros Suppression des zéros
™ De début Il iEieds ™ De début
¥ Defin i IEases: ¥ Defin

ok | Annuer | Aide |

Les onglets unités alternatives et tolérances n’ont pas d’objet en Génie Civil
9 Cotation et espace papier

La cotation se traite pour chaque fenétre, dans I'espace objet a travers la fenétre et dans un calque
spécifique de cotation.

Le systéme crée un calque particulier Defpoints, indestructible et non imprimable.

Ne pas oublier qu’on ne répéte pas une cote. Si la méme cote apparait a des échelles différentes
dans plusieurs fenétres, la solution c’est un calque de cotation par fenétre.
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