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MODULE 9 :        APPLICATIONS DE DESSIN  ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 
 
Durée : 94 h 
 
 

OBJECTIF OPERATIONNEL DE PREMIER NIVEAU 
DE COMPORTEMENT 

 
 
      
 COMPORTEMENT ATTENDU 
 
                 Pour démontrer sa compétence, le stagiaire doit appliquer le dessin assisté par ordinateur 
selon les conditions, les critères et les précisions qui suivent. 
 
 
     CONDITIONS D’EVALUATION 
 

• Individuel 
• A partir de dessin assisté par ordinateur 
• A partir de question de cours 

 
 
     CRITERES GENERAUX DE PERFORMANCE 
 

• Utilisation correcte de l’outil informatique 
• Bonne maîtrise de l’environnement Windows 
• Bonne connaissance de dessin d’architecture et lecture de plan. 
• Bonne application de logiciel de D.A.O 
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     PRECISIONS SUR LE  
     COMPORTEMENT ATTENDU 
 

A- Utiliser le logiciel de dessin assisté par 
ordinateur (D.A.O) pour réaliser les 
entité  2D et 3D 

 
 
 
 
 
 

B- Réaliser en D.A.O le dessin d’une 
construction à rez-de-chaussée simple 
avec terrasse accessible 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C- Réaliser en D.A.O le dessin d’ une 
construction simple  (R+1). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CRITERES PARTICULIERS DE 
PERFORMANCE 
 

• Utilisation correcte du matériel informatique 
• Bonne Maîtrise de l’environnement Windows
• Apprendre à utiliser efficacement les 

périphériques de saisie 
• Bonne connaissance des différents menus 

du logiciel 
 
 

 
• Création exacte des entités filières et de 

l’entité polygones 2D et 3D. 
• Création et édition correcte des murs en 2D 

et 3D 
• Insertion exacte des ouvertures (2D et 3D) 

suivant la bibliothèque 
• Bonne création et édition 

- des lignes de cotation   
- des textes 

• L’édition exacte de la bibliothèque graphique 
- des hachures... 
- des motifs 

 
 

• création des escaliers 2D et 3D. 
• Bonne visualisation des entité solide 

- création des façades  
- création des coupes 
- création des perspectives. 

• Traçage et impression correct de dessin 
• Bonne application de toutes les notions vues en 

D.A.O. 
 

 
 



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 9 
APPLICATIONS DE DESSIN  

ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

     OFPPT/DRIF                                                                                                                            5 
 

 

 

 
OBJECTIFS OPERATIONNELS DE SECOND NIVEAU 

 
 
     LE STAGIAIRE DOIT MAITRISER LES SAVOIRS, SAVOIR-FAIRE, SAVOIR-PERCEVOIR OU 
SAVOIR-ETRE JUGES PREALABLES AUX APPRENTISSAGES DIRECTEMENT REQUIS POUR 
L’ATTEINTE DE L’OBJECTIF DE PREMIER NIVEAU, TELS QUE : 
 
 
Avant d’apprendre à utiliser le logiciel de dessin assisté par ordinateur ( D.A.O) pour  
 réaliser les entités 2D et 3D (A) 
 
1. Apprendre d’utiliser efficacement les périphériques de saisie  
2. Connaître les différents menus et commandes de dessin 
3. Savoir créer les entités filière 
4. Savoir créer les entités polygone 2D et 3D 
 
 
  Avant d’apprendre à réaliser en D.A.O un dessin  d’une construction à R. D. C  simple avec 
terrasse  accessible (B) 
 
5. Savoir créer des murs et insert des ouvertures en 2Det 3D 
6. créer des escaliers en 2D et 3D. 
7. Créer et éditer 

- des lignes de cotation  
- des textes 

8. Éditer une bibliothèque graphique (murs, hachures, motif et motif linéaire   
9. Visualiser les entités solides (les plans, les coupes, les façades, les perspectives) 
10.  Faire sortir un dessin sur traceur et imprimante. 

 
 
Avant d’apprendre à réaliser en D.A.O le dessin d’une construction simple  ( R+ 1 ) (C ) 
 
11.Maîtriser toutes les commandes de création et visualisation en 2D et 3D de tout les outils de dessin vues 
12.Appliquer toutes les commandes de création et visualisation en 2D et 3D de tout les outils de dessin vues, pour 
la réalisation d’une construction simple ( R + 1) 
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PRESENTATION DU MODULE 

    
 

- Ce module de compétence particulière se dispense durant  le troisième   semestre du programme de 
formation  pendant 10semaines  
 
- L’objectif de ce module est de faire acquérir les connaissances nécessaires pour l’utilisation d’un 
logiciel de DAO pour la réalisation de divers plans architecturaux  
 

- A l’aide des exercices de travaux pratiques, montrer aux stagiaires que la maîtrise de cette 
compétence est indispensable au métier de Technicien en dessin d’architecture   

 
- La durée du module sera divisée en 3  parties :  

 théorique  :  10% c.à.d  10h 

  pratique :   85% c.à.d  85h 

 et évaluation : 5% c.à.d 5h  
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I Objectif N°A : Utilisation  le logiciel de dessin assisté par ordinateur (D.A.O) pour réaliser les 
entités  2D et 3D 

 
  
  
IInnttrroodduuccttiioonn    
  
 DD..AA..OO..((DDeessssiinn  AAssssiissttéé  ppaarr  OOrrddiinnaatteeuurr))  ::  IIll  ss’’aaggiitt  dd’’uunn  mmooyyeenn  iinnffoorrmmaattiiqquuee  ((MMaattéérriieell  eett  
LLooggiicciieell))  ppoouurr  llaa  ccrrééaattiioonn  ddeess  mmaaqquueetttteess  vviirrttuueelllleess,,  aaiinnssii  oonn  ppeeuutt  ddeessssiinneerr  ddeess  oobbjjeettss  
ttrriiddiimmeennssiioonnnneellss  aavveecc  uunnee  tteellllee  pprréécciissiioonn,,  ffaaiirree  ddeess  ccoonncceeppttiioonnss  eett  mmêêmmee  ttrraavvaaiilllleerr  ssuurr  pplluussiieeuurrss  
ppllaannss..  OOnn  ppeeuutt  ééggaalleemmeenntt  cchhaannggeerr  ffaacciilleemmeenntt  eett  rraappiiddeemmeenntt  llee  ccoonntteennuu..  CCrrééeerr  ddeess  bbllooccss  ppoouurr  llaa  
rrééuuttiilliissaattiioonn  ffrrééqquueennttee..  BBrreeff,,  oonn  ppeeuutt  eexxppllooiitteerr  ccee  llooggiicciieell  ddaannss  ttoouuss  lleess  ddoommaaiinneess..  
  AAuuttooCCAADD  eesstt  uunn  oouuttiill  ddee  ddeessssiinn  ttrrèèss  ppuuiissssaanntt  qquuii  ppeeuutt  ffaaiirree  ddeess  iinntteerrffaacceess  aavveecc  pplluussiieeuurrss  
pprrooggrraammmmeess  dduu  DDOOSS  oouu  dd’’aauuttrreess  eennvviirroonnnneemmeennttss,,  sseess  cchhaammppss  dd’’aapppplliiccaattiioonn  ssoonntt  ttrrèèss  vvaarriiééss..  
  IILL  eexxiissttee  pplluussiieeuurrss  ffaammiilllleess  dd’’oorrddiinnaatteeuurr  ssoouuss  lleessqquueelllleess  AAuuttooCCAADD  ppeeuutt  ffoonnccttiioonnnneerr..  CCee  
llooggiicciieell  eesstt  aaddaappttéé  àà  llaa  pplluuppaarrtt  ddeess  ssyyssttèèmmeess  dd’’eexxppllooiittaattiioonn..  IIll  eesstt  rreeccoommmmaannddéé  dd’’iinnssttaalllleerr  vvoottrree  ccooppiiee  
dd’’AAuuttooCCAADD  ssuurr  uunn  ssyyssttèèmmee  dd’’eexxppllooiittaattiioonn  uuttiilliissaanntt  llee  mmêêmmee  llaannggaaggee  qquuee  vvoottrree  llooggiicciieell  AAuuttooCCAADD  oouu  
ssuurr  uunnee  vveerrssiioonn  ddee  ssyyssttèèmmee  dd’’eexxppllooiittaattiioonn  pprriiss  eenn  cchhaarrggee..  
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IINNTTEERRFFAACCEE  DD’’AAUUTTOOCCAADD  

  
MISE EN ROUTE  

Dans ce chapitre on vous présente l’interface d’AutoCAD. Vous y apprendrez comment 
configure l’environnement de dessin et utiliser la boîte de dialogue. 

  
Démarrage d’AutoCAD. 

Lorsque vous lancer l’AutoCAD, une boîte de dialogue vous paraîtra sur 
écran : 
 

  
  

Cette boîte vous invitera à préparer votre environnement de travail, soit en 
utilisant des fonctions de configuration automatique, soit vous choisissez vous-même 
vos normes de travail. 

  
PRESENTATION DE L’INTERFACE D’AUTOCAD.  

QQuuaanndd  vvoouuss  ddéémmaarrrreerr  ll’’AAuuttooCCAADD  vvoouuss  aaffffiicchhee  ssuurr  ééccrraann  uunnee  ffeennêêttrree  ddiittee  ::  FFeennêêttrree  pprriinncciippaallee..  
CCeettttee  ffeennêêttrree  eesstt  ccoommppoossééee  ddeess  éélléémmeennttss  ssuuiivvaannttss  ::  

  FFeennêêttrree  ggrraapphhiiqquuee  ::  ll’’eennddrrooiitt  oouu  vvoouuss  ttrraavvaaiilllleezz..  
  FFeennêêttrree  ddee  tteexxttee        ::  hhiissttoorriiqquuee  ddeess  ccoommmmaannddeess  qquuee  vvoouuss  aavveezz  eennttrréé..  
  LLaa  bbaarrrree  ddee  mmeennuu    ::  ccoonnttiieenntt  uunnee  sséérriiee  ddee  ttiittrree,,  oonn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  uunn  ddeess  ttiittrreess,,  aappppaarraaîîtt  aalloorrss              uunn  

mmeennuu  ddéérroouullaanntt..  CCee  ddeerrnniieerr  ccoonnttiieennnnee  ééggaalleemmeenntt  ddeess  ttiittrreess  ppaarr  lleeuurr  ttoouurr  aaffffiicchheenntt,,  ssooiitt    dd’’aauuttrreess  
mmeennuuss  ddéérroouullaanntt  oouu  ddeess  ccaasseess  ddee  ddiiaalloogguuee..  
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    LLeess  bbaarrrreess  dd’’oouuttiillss  ::    CCoonnttiieennnneenntt  ddeess  oouuttiillss,,  rreepprréésseennttééss  ppaarr  ddeess  iiccôônneess,,  qquuii  eexxééccuutteenntt  ddeess  
ccoommmmaannddeess..  LLeess  iiccôônneess  aavveecc  llee  ttrriiaannggllee  nnooiirr  ddaannss  llee  ccooiinn  iinnfféérriieeuurr  ddrrooiitt  ppoossssèèddee  ddeess  iiccôônneess  
ddéérroouullaanntteess  aavveecc  lleess  ccoommmmaannddeess  aassssoocciiééeess..  

  LLaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  EEsstt  uunnee  zzoonnee  tteexxttuueellllee  ddaannss  llaaqquueellllee  vvoouuss  ppoouuvveezz  ttaappeezz  ddeess  ccoommmmaannddeess  
àà  ppaarrttiirr  dduu  ccllaavviieerr  ddee  vvoottrree  oorrddiinnaatteeuurr..  

  LLaa  bbaarrrree  dd’’ééttaatt  ::  AAffffiicchhee  ll’’eemmppllaacceemmeenntt  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  eett  ddeess  ppaarraammèèttrreess  ccoouurraannttss  ddee  llaa  ggrriillllee,,  
ddee  llaa  rrééssoolluuttiioonn  eett  dd’’aauuttrreess  aaiiddeess  aauu  ddeessssiinn..  

  
  

ACCES AUX COMMANDES.  
Vous pouvez utiliser AutoCAD en exécutant des commandes par l’une des 

méthodes suivantes : 
  EEnn  cchhooiissiissssaanntt  uunn  éélléémmeenntt  ddee  mmeennuu..  
  EEnn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  uunn  oouuttiill  ddee  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiillss..  
  EEnn  eennttrraanntt  uunnee  ccoommmmaannddee  ddaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee..  

  
COMMENT ACCEDER A L’AIDE ? 

TToouuttee  llaa  ddooccuummeennttaattiioonn  dd’’AAuuttooCCAADD  eesstt  eenn  lliiggnnee  ppoouurr  uunn  aaccccèèss  rraappiiddee..  PPoouurr  oobbtteenniirr  ddee  ll’’aaiiddee  
ssuurr  uunnee  ccoommmmaannddee  oouu  pprrooccéédduurree,,  cchhooiissiisssseezz  ll’’ooppttiioonn  RRuubbrriiqquuee  dd’’aaiiddee    ddaannss  llee  mmeennuu  AAIIDDEE..  
VVoouuss  ppoouuvveezz  ééggaalleemmeenntt  oobbtteenniirr  ddee  ll’’aaiiddee  eenn  ccoouurrss  dd’’uunnee  ccoommmmaannddee  ppaarr  ::  

  DDaannss  llee  ccaass  dd’’uunnee  ccoommmmaannddee,,  eennttrreezz  AAIIDDEE  oouu  aappppuuyyeezz  ssuurr  FF11  lloorrss  uunnee  ccoommmmaannddee  eesstt  aaccttiivvééee..  
  DDaannss  llee  ccaass  dd’’uunnee  bbooîîttee  ddee  ddiiaalloogguuee,,  cclliiqquueezz  ssuurr  llee  bboouuttoonn    ??    oouu  aappppuuyyeezz  ssuurr  FF11..  
  DDaannss  llee  ccaass  dd’’uunnee  mmeennuu,,  mmeetttteezz  eenn  ssuurrbbrriillllaannccee  eett  aappppuuyyeezz  ssuurr  ??  oouu  FF11..  

  
MENU CURSEUR : 

LLee  mmeennuu  ccuurrsseeuurr  ss’’aaffffiicchhee  àà  ll’’eemmppllaacceemmeenntt  dduu  ccuurrsseeuurr  lloorrssqquuee  vvoouuss  mmaaiinntteenneezz  eennffoonnccééee  llaa  
ttoouucchhee  ddee  vvaalliiddaattiioonn  dduu  ppéérriipphhéérriiqquuee  ddee  ppooiinnttaaggee  ((llaa  ssoouurriiss  eenn  ggéénnéérraall))..  SSuurr  uunnee  ssoouurriiss  àà  ddeeuuxx  
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bboouuttoonnss,,  llee  bboouuttoonn  ddee  vvaalliiddaattiioonn  ssee  ttrroouuvvee  ssoouuvveenntt  àà  ddrrooiittee..  DDaannss  llee  ccaass  ddeess  ttrrooiiss  bboouuttoonnss,,  llee  bboouuttoonn  
cceennttrraall  ppeerrmmeett  dd’’aaccttiivveerr  llee  mmeennuu  ccuurrsseeuurr..    

  
 
SYSTEMES DE COORDONNEES 
  
  
  
11..  SSYYSSTTEEMMEE  DDEE  CCOOOORRDDOONNNNEEEESS  ::  

IIll  eexxiissttee  ddeeuuxx  ssyyssttèèmmeess  ddee  ccoooorrddoonnnnééeess  ::  
  LLee  SSyyssttèèmmee  ddee  CCoooorrddoonnnnééeess  GGéénnéérraall  ((SSCCGG))  qquuii  eesstt  ffiixxee..  
  LLee  SSyyssttèèmmee  ddee  CCoooorrddoonnnnééeess  UUttiilliissaatteeuurr  ((SSCCUU))  qquuee  ll’’uuttiilliissaatteeuurr  ppeeuutt  ddééffiinniirr  lluuii--mmêêmmee..  

    
11..11..  LLEE  SSYYSSTTEEMMEE  ((SSCCUU))  ::  

Le système de coordonnées utilisateur (SCU) est un système de coordonnées mobile pour 
l'entrée de coordonnées, les plans d'opération et la visualisation. La plupart des commandes 
AutoCAD qui modifient la géométrie dépendent de l'emplacement et de l'orientation du SCU ; les 
objets sont dessinés sur le plan XY du SCU courant.  

LLaa  ccoommmmaannddee  SSCCUU  ddééffiinniitt  ll''oorriieennttaattiioonn  dduu  ssyyssttèèmmee  ddee  ccoooorrddoonnnnééeess  uuttiilliissaatteeuurr  ddaannss  uunn  eessppaaccee  
ttrriiddiimmeennssiioonnnneell..  EEllllee  ddééffiinniitt  ll''oorriieennttaattiioonn  ddeess  oobbjjeettss..  EEllllee  ddééffiinniitt  ééggaalleemmeenntt  ll''aaxxee  ddee  rroottaattiioonn  ppoouurr  llaa  
ccoommmmaannddee  RROOTTAATTIIOONN  eett  llee  ppllaann  ddee  pprroojjeeccttiioonn  ppaarr  ddééffaauutt  ppoouurr  llee  ppooiinnttaaggee..  
BBaarrrree  dd''oouuttiillss  SSCCUU  ::    
  MMeennuu  OOuuttiillss  ::  NNoouuvveeaauu  SSCCUU      
  LLiiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  SSCCUU  
  EEnnttrreezz  uunnee  ooppttiioonn  ::  
NNoouuvveeaauu//DDééppllaacceerr//OOrrTThhooggoonnaall//PPrréécc//RReessttaauurreerr//SSaauuvveerr//EEffffaacceerr//AApppplliiqquueerr//??//GGéénnéérraall]]<<GGéénnéérraall>>  ::  
  

11..22..  LLEE  SSYYSSTTEEMMEE  ((SSCCGG))  ::  
AAuu  mmoommeenntt  oouu  vvoouuss  ccrrééeezz  uunn  ddeessssiinn  ddaannss  AAuuttooCCAADD..  VVoouuss  ttrraavvaaiilllleezz  ssyyssttéémmaattiiqquueemmeenntt  aavveecc  

llee  ssyyssttèèmmee  ((SSCCGG))  ::  LL’’aaxxee  OOXX  eesstt  hhoorriizzoonnttaall,,  ll’’aaxxee  OOYY  eesstt  vveerrttiiccaall  eett  ll’’aaxxee  OOZZ  ppeerrppeennddiiccuullaaiirree  aauu  
ppllaann  OOXXYY..  
  
DDééffiinniittiioonn  ddeess  ppooiinnttss  ddaannss  llee  ((SSCCGG))..  

LLaa  ggrriillllee  ssuuiivvaannttee  mmoonnttrree  ccoommmmeenntt  ddééffiinniirr  llaa  ppoossiittiioonn  ddeess  ppooiinnttss  ddaannss  llee  ppllaann  OOXXYY  ::  
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EEnnttrrééee  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  aabbssoolluueess  ::  

VVoouuss  ppoouuvveezz  ssppéécciiffiieerr  uunn  ppooiinntt  eexxpplliicciitteemmeenntt  eenn  eennttrraanntt  sseess  vvaalleeuurrss  XX  eett  YY,,  ssééppaarrééeess  ppaarr  uunnee  
vviirrgguullee..  
  
PPaarr  eexxeemmppllee,,  eennttrreezz  lleess  ppaarraammèèttrreess  ssuuiivvaannttss  ssuurr  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  
  CCoommmmaannddee  ::  lliiggnnee    
  DDuu  ppooiinntt  ::  22,,11  
  AAuu  ppooiinntt  ::  55,,66  
  AAuu  ppooiinntt  ::  aappppuuyyeezz  ssuurr  llaa  ttoouucchhee  EEssppaaccee  aauu  ccllaavviieerr  ppoouurr  ssoorrttiirr  ddee  llaa  ccoommmmaannddee  lliiggnnee      
  
EEnnttrrééee  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  àà  ppaarrttiirr  dduu  ddeerrnniieerr  ppooiinntt  ::  

AAuuttooCCAADD  ssee  ssoouuvviieennnnee  ddee  ddeerrnniieerr  ppooiinntt  qquuee  vvoouuss  aavveezz  ssppéécciiffiiéé..  IIll  aarrrriivvee  qquuee  vvoouuss  ddéécciiddiieezz  
ddee  ssppéécciiffiieerr  uunn  ppooiinntt  ééggaall  aauu  ppooiinntt  pprrééccééddeenntt..  CCoommmmee  rraaccccoouurrccii,,  vvoouuss  ppoouuvveezz  uuttiilliisseerr  llee  ssyymmbboollee  @@  
aapprrèèss  llee  mmeessssaaggee  DDuu  ppooiinntt  ::  ..    
  EExxeemmppllee  ::  CCoommmmaannddee  ::  lliiggnnee..  
DDuu  ppooiinntt  ::  @@  
AAuu  ppooiinntt  ::  88,,22  
AAuu  ppooiinntt  ::  AAppppuuyyeezz  ssuurr      EEssppaaccee      oouu      EEnnttrrééee..  
  
  
EEnnttrrééee  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  rreellaattiivveess  ::  

SSii  vvoouuss  ssoouuhhaaiitteezz  sséélleeccttiioonnnneerr  uunn  ppooiinntt  qquuii  ssee  ttrroouuvvee  àà  uunnee  ddiissttaannccee  ccoonnnnuuee  dduu  ddeerrnniieerr  ppooiinntt  
ssppéécciiffiiéé..  DDaannss  ccee  ccaass,,  eennttrreezz  @@  ssuuiivvii  ddeess  vvaalleeuurrss  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  XX,,  YY..  
EExxeemmppllee  ::  CCoommmmaannddee  ::  lliiggnnee..  
DDuu  ppooiinntt  ::  @@  ((ddeenniieerr  ppooiinntt  ssppéécciiffiiéé))                
AAuu  ppooiinntt  ::  @@  33,,44  
AAuu  ppooiinntt  ::  AAppppuuyyeezz  ssuurr      EEssppaaccee      oouu      EEnnttrrééee..  
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EEnnttrrééee  ddeess  ccoooorrddoonnnnééeess  ppoollaaiirreess  ::  

UUnnee  aauuttrree  mméétthhooddee  ppoouurr  ssppéécciiffiieerr  ddeess  ppooiinnttss  ::  lleess  ccoooorrddoonnnnééeess  ppoollaaiirreess..  CCeess  ddeerrnniièèrreess  
ppeerrmmeetttteenntt  ddee  pprréécciisseerr  uunn  ppooiinntt  àà  uunnee  cceerrttaaiinnee  ddiissttaannccee  eett  aannggllee  dduu  ppooiinntt  pprrééccééddeenntt  ::  
  CCoommmmaannddee  ::  ddiissttaannccee<<aannggllee..  
  CCoommmmaannddee  ::@@  ddiissttaannccee<<aannggllee..  
RReemmaarrqquuee  qquuee  ::  llaa  rroottaattiioonn  dd’’aannggllee  eesstt  ddee  sseennss  ttrriiggoonnoommééttrriiqquuee..  
  
  
EExxeemmppllee  ::  CCoommmmaannddee  ::  lliiggnnee..  
            DDuu  ppooiinntt  ::  00,,00  
            AAuu  ppooiinntt  ::  44  <<  112200  
            AAuu  ppooiinntt  ::  55  <<  3300  
            AAuu  ppooiinntt  ::  @@22  <<  4455  
            AAuu  ppooiinntt  ::  @@55  <<  6600  
      Au point : Au point : Appuyez sur   Espace   ou   Entrée. 
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CREATION ET MODIFICATION D’ENTITES SIMPLES : 
 
 
 
11..  CREATION D’UNE LIGNE : 

OOnn  ppeeuutt  ccrrééeerr  uunnee  oouu    pplluussiieeuurrss  lliiggnneess  eenn  ttaappaanntt  LLIIGGNNEE  ssuurr  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee,,  eenn  

cchhooiissiissssaanntt  ll’’ooppttiioonn  LLIIGGNNEE  ddaannss  llee  mmeennuu  DDeessssiinn  oouu  eenn  cclliiqquuaanntt  ddiirreecctteemmeenntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee      

88SSii  vvoouuss  vvoouulleezz  aannnnuulleerr  uunn  sseeggmmeenntt  dd’’uunnee    lliiggnnee  pprrééccééddeennttee  ttaappeezz  UU    oouu  cclliiqquueerr  ssuurr  LL’’iiccôônnee          
oouu  ddaannss  llee  mmeennuu  EEddiittiioonn,,  cchhooiissiisssseezz  ll’’ooppttiioonn  AANNNNUULLEERR..  

88PPoouurr  rrééttaabblliirr  ccee  qquuee  vvoouuss  aavveezz  aannnnuulleerr,,  ttaappeezz  RREETTAABBLLIIRR  aauu  ccllaavviieerr  oouu  cclliiqquueerr  ssuurr  ll’’iiccôônnee      
88PPoouurr  ffeerrmmeerr  uunnee  sséérriiee  ddee  sseeggmmeennttss  ddee  lliiggnnee  ttaappeezz  CC..  
88PPoouurr  ttrraacceerr  ddeess  lliiggnneess  hhoorriizzoonnttaalleess  oouu  vveerrttiiccaalleess  cclliiqquueerr  ssuurr  OORRTTHHOO  ddee  llaa  bbaarrrree  dd’’ééttaatt..  
88PPoouurr  ttrraavvaaiilllleerr    ffrrééqquueemmmmeenntt  aavveecc  ddeess  ddiissttaanncceess  rréégguulliieerrss  cchhooiissiirr  ll’’ooppttiioonn  GGRRIILLLLEE..  
88PPoouurr  ssaaiissiirr  uunnee  ccoommmmaannddee  ttrraannssppaarreennttee,,  eennttrreezz  uunnee  aappoossttrroopphhee  ((‘‘))  aavvaanntt  oouu  eenn  ccoouurrss  dd’’uunnee  
ooppéérraattiioonn  ddee  ddeessssiinn..  SSuurr  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee,,  lleess  ddoouubbllee  ccrroocchheettss  ((>>>>))  iinnddiiqquuee  llee  mmeessssaaggee  ddee  
ccoommmmaannddee  ttrraannssppaarreenntt..    
RReemmaarrqquuee  ::  SSii  vvoouuss  vvoouulleezz  aaccttiivveerr  llaa  GGRRIILLLLEE  eett  lluuii  aapppplliiqquueerr  ddeess  iinntteerrvvaalllleess  dd’’uunnee  uunniittéé  ppeennddaanntt  
qquuee  vvoouuss  ttrraacceezz  uunnee  LLIIGGNNEE  ::  
EExxeemmppllee  ::  CCoommmmeennddee  ::  LLiiggnnee  
            DDuu  ppooiinntt          ::  ‘‘GGrriillllee  
    >>>>  ppaass  ddee  llaa  ggrriillllee  ((XX))  oouu  [[AACCttiiff  //IINNaaccttiiff//RRééssooll//AAssppeett]]<<1100..00000000>>  ::    
 
22..  CRÉATION D’UN CERCLE : 

La création d’un cercle se fait par quatre méthodes :  
  SSooiitt  ppaarr  uunn  cceennttrree  eett  ((rraayyoonn,,  ddiiaammèèttrree))..  
  ssooiitt  ppaarr  ddeeuuxx  oouu  ppooiinnttss  ddééffiinniissssaanntt  llee  ØØ..    
  SSooiitt  ppaarr  ttrrooiiss  ppooiinnttss  ddééffiinniissssaanntt  llaa  cciirrccoonnfféérreennccee..  
  SSooiitt  ppaarr  ddeeuuxx  ppooiinnttss  ddee    ttaannggeennttee  eett  rraayyoonn..  

En trouve aussi ces possibilités dans le menu Dessin.  

  
  
VVoouuss  ppoouuvveezz  ccrrééeerr  uunn  cceerrccllee  àà  ppaarrttiirr  ddee  llaa  lliiggnnee  CCoommmmaannddee  ::  CCEERRCCLLEE  oouu  ddaannss  llee  mmeennuu  DDeessssiinn  oouu  

bbiieenn  eenn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee   
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Résumant    

Rayon Diamétre

CENTRE 3 POINTS
Le cercle passe par
3 points spécifiés

2 POINTS
Le cercle passe par 2 points

correspondant à une Ø

TTR
Le cercle sera tangent à 2

objets donnés

CERCLE

  
  
  
33..  CCRREEAATTIIOONN  DD’’UUNN  AARRCC  ::  

Il existe plusieurs façons de créer un arc : 
  DDaannss  llee  mmeennuu  DDeessssiinn,,  cchhooiissiisssseezz  AARRCC  eett  cclliiqquueezz  ssuurr  ll’’uunn  ddeess  pprrooccéédduurreess..    

  
  

  DDaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  CCoommmmaannddee  ttaappeezz  AARRCC..  

  DDaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  cclliiqquueezz  ssuurr    
  
44..  CCOOUUPPUURREE  DD’’EENNTTIITTEE  ::  

DDaannss  llee  ccaass  oouu  vvoouuss  ddééssiirreezz  ssuupppprriimmeerr  uunnee  ppaarrttiiee  dd’’uunnee  eennttiittéé,,  ll’’AAuuttooCCAADD    vvoouuss  pprrooppoossee  llaa  
ccoommmmaannddee  CCOOUUPPUURREE..  VVoouuss  ppoouuvveezz  aaccccééddeerr  àà  cceettttee  ccoommmmaannddee  ppaarr  ::  

  MMeennuu  MMooddiiffiieerr  ⇒⇒OOppttiioonn  CCOOUUPPUURREE..  

  CClliiqquueerr  SSuurr  ll’’iiccôônnee    
  DDaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ttaappeezz  CCOOUUPPUURREE..  

  
      P2  

  
  

P1 
  
  

départ 1er point P1 2ème point P2

COUPURE
selection d'un objet



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 9 
APPLICATIONS DE DESSIN  

ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

     OFPPT/DRIF                                                                                                                            16 
 

 

 

  
  
RReemmaarrqquuee  ::  PPoouurr  lleess  aarrccss  eett  lleess  cceerrcclleess,,  llaa  ccoouuppuurree  ssee  ffaaiitt  ddaannss  llee  sseennss  ttrriiggoonnoommééttrriiqquuee..  
  
55..  DDEECCAALLAAGGEE  DD’’EENNTTIITTEE  ::  

CCeettttee  ffoonnccttiioonn  ccoonnssiissttee  àà  ppllaacceerr  llaa  ccooppiiee  dd’’uunnee  eennttiittéé  àà  uunnee  aauuttrree  ppoossiittiioonn,,  ppoouurr  eexxééccuutteerr  cceettttee  

ooppéérraattiioonn  vvoouuss  cclliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee    oouu  bbiieenn  vvoouuss  cchhooiissiisssseezz  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr,,  ll’’ooppttiioonn  
DDEECCAALLEERR  oouu  ttoouuss  ssiimmpplleemmeenntt  vvoouuss  ttaappeezz  ddaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  DDEECCAALLEERR..  
CCeettttee  ooppttiioonn  vvoouuss  pprrooppoossee  ssooiitt  ddééffiinniittiioonn  dd’’uunnee  ddiissttaannccee  oouu  ppaarr  ::  vvoouuss  ssppéécciiffiieezz  uunn  ppooiinntt..    
  
  
  
  
  
EExxeemmppllee  ::        DDiissttaannccee  
  
      
    oouu  
        
                      PP11                    PP22  
              
  
  
66..  CCOOPPIIEE  RREESSEEAAUU  DD’’EENNTTIITTEE  ::  

VVoouuss  ppoouuvveezz  ddiissppoosseerr  lleess  ccooppiieess  dd’’uunnee  eennttiittéé  ssoouuss  ffoorrmmee  ddee  rréésseeaauu  PPoollaaiirree  oouu  RReeccttaanngguullaaiirree..  
PPoouurr  cceellaa  vvoouuss  ttaappeezz  RREESSEEAAUU  ddaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  oouu  vvoouuss  llaa  cchhooiissiisssseezz  ddaannss  llee  mmeennuu  
MMooddiiffiieerr,,  oouu  aalloorrss  vvoouuss  cclliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee  ::  
  

  PPoouurr  uunn  RRéésseeaauu  PPoollaaiirree  ::    
CCoommmmaannddee  ::  RREESSEEAAUU  
CCoommmmaannddee  ::  TTaappeezz  PP    
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  dd’’éélléémmeenntt  ::  ((55))  
CCoommmmaannddee  ::  LL’’aannggllee  ::  ((336600))  
Commande : Rotation d’élément (Oui ou Non) : (O) 
CCoommmmaannddee  ::  CCeennttrree  ddee  rroottaattiioonn  ::  00,,00  
CCoommmmaannddee  ::  VVaalliiddeezz..  

  PPoouurr  uunn  RRéésseeaauu  RReeccttaanngguullaaiirree  ::  
CCoommmmaannddee  ::  RREESSEEAAUU  
CCoommmmaannddee  ::  TTaappeezz  RR    
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  ddee  rraannggééeess  ::  ((22))  
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  ddee  ccoolloonnnneess  ::  ((33))  
Commande : Distance entre rangées : (10) 
CCoommmmaannddee  ::  DDiissttaannccee  eennttrree  ccoolloonnnneess  ::  ((1100))  
  
77..  RRAACCCCOORRDDEEMMEENNTT  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::  
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CCeettttee  ffoonnccttiioonn  ppeerrmmeett  ddee  rraaccccoorrddeerr  ddeeuuxx  eennttiittééss  ppaarr  uunn  aarrcc  ddee  cceerrccllee..  LLee  rraayyoonn  ddee  rraaccccoorrddeemmeenntt  
eesstt  mmooddiiffiiaabbllee..  PPoouurr  rraaccccoorrddeerr  lleess  eennttiittééss  llaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  RRAACCCCOORRDD  ppaarr  lleess  ppoossssiibbiilliittééss  
ssuuiivvaannttee  ::  

  CClliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee    
  TTaappeezz  ddaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  RRAACCCCOORRDD..  
  DDaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr,,  cchhooiissiisssseezz  RRAACCCCOORRDD..  

DDaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  vvoouuss  iinnddiiqquueezz  llee  rraayyoonn  eett  ll’’aajjuussttaaggee..  
EExxeemmppllee  ddeess  ddeeuuxx  ccaass  ::    

  
  
  
  
  
  
  
  
  
88..  CCHHAANNFFRREEIINNEE  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::  

CCeettttee  ffoonnccttiioonn  ppeerrmmeett  ddee  mmeettttrree  uunn  cchhaannffrreeiinneerr    ddeeuuxx  eennttiittééss..  LLee  cchhaannffrreeiinn  eesstt  mmooddiiffiiaabbllee..  PPoouurr  
cchhaannffrreeiinneerr  lleess  eennttiittééss  llaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  CCHHAANNFFRREEIINN  ppaarr  lleess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaannttee  ::  

  CClliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ..  
  TTaappeezz  ddaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  CCHHAANNFFRREEIINN..  
  DDaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr,,  cchhooiissiisssseezz  CCHHAANNFFRREEIINN..  

DDaannss  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  vvoouuss  iinnddiiqquueezz  ll’’EEccaarrtt  eett  ll’’aajjuussttaaggee..  
EExxeemmppllee::    
  

  

  
  
  
  
  

99..  PPRROOLLOONNGGEEMMEENNTT  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::  



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 9 
APPLICATIONS DE DESSIN  

ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

     OFPPT/DRIF                                                                                                                            18 
 

 

 

VVoouuss  ppoouuvveezz  pprroolloonnggeerr  ddeess  eennttiittééss  jjuussqquu’’àà  llaa  lliimmiittee  dduu  pprroolloonnggeemmeenntt  ddééffiinniiee  ppaarr  dd’’aauuttrreess  
eennttiittééss..  VVoouuss  ppoouuvveezz  ééggaalleemmeenntt  pprroolloonnggeerr  ddeess  eennttiittééss  jjuussqquu’’aauu  ppooiinntt  dd’’iinntteerrsseeccttiioonn  vviirrttuueell  aavveecc  cceess  
eennttiittééss..    
LL’’eexxeemmppllee  ssuuiivvaanntt  mmoonnttrree  ccoommmmeenntt  pprroolloonnggeerr  uunnee  lliiggnnee  ssuurr  uunnee  aauuttrree  lliiggnnee,,  jjuussqquu’’àà  llaa  lliimmiittee  dduu  
pprroolloonnggeemmeenntt..  
  
                              
                          
                          
                          
                          
                          
          
  EEnnttiittéé  lliimmiittee  sséélleeccttiioonnnnééee  SSéélleeccttiioonn  ddee  ll’’eennttiittéé  àà  pprroolloonnggeerr    RRééssuullttaatt  
  
PPoouurr  pprroolloonnggeerr  uunnee  eennttiittéé  ::    

  LLaanncceerr  llaa  ccoommmmaannddee  PPRROOLLOONNGGEE  ppaarr  ll’’uunnee  ddeess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaanntteess  ::  
• Dans la ligne de commande, tapez PROLONGE puis validez. 

••  CChhooiissiisssseezz  ll’’ooppttiioonn  PPRROOLLOONNGGEE  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr..  

••  CClliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiillss..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  ll’’eennttiittéé  ddééffiinniissssaanntt  llaa  lliimmiittee  dduu  pprroolloonnggeemmeenntt..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz    lleess  eennttiittééss  àà  pprroolloonnggeerr  eett  vvaalliiddeezz..  

  
Pour prolonger une entité jusqu’au point d’intersection virtuelle : 

  LLaanncceerr  llaa  ccoommmmaannddee  PPRROOLLOONNGGEE..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  ll’’eennttiittéé  ddééffiinniissssaanntt  llaa  lliimmiittee  dduu  pprroolloonnggeemmeenntt..  
  EEnnttrreezz  CC  ((CCôôttee))..  
  EEnnttrreezz    PPRR  ((PPRRoolloonnggeemmeenntt))  ppoouurr  aaccttiivveerr  ll’’ooppttiioonn    oouu  vvaalliiddeezz  ss’’iill  eesstt  ddééjjàà  sséélleeccttiioonnnnéé..  
    SSéélleeccttiioonnnneezz    lleess  eennttiittééss  àà  pprroolloonnggeerr  eett  vvaalliiddeezz..  

  
  
                          
                          
                          
                          
                          
                            
EEnnttiittéé  lliimmiittee  sséélleeccttiioonnnnééee  SSéélleeccttiioonn  ddee  ll’’eennttiittéé  àà  pprroolloonnggeerr    RRééssuullttaatt  
  
1100..  CCOOPPIIEE  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::  

Vous pouvez copier une ou plusieurs entités au sein d’un même dessin. Pour 
cela effectuez votre sélection et définissez le point de départ et le point d’arrivée de 
la copie. 
  
PPoouurr  ccooppiieerr  uunnee  sseeuullee  ffooiiss  llaa  sséélleeccttiioonn  ::  

  LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  CCOOPPIIEE  ppaarr  ll’’uunnee  ddeess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaanntteess  ::  
  EEnn  ttaappaanntt  CCOOPPIIEE  ssuurr  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ppuuiiss  vvaalliiddeezz..  
  EEnn  cchhooiissiissssaanntt  ll’’ooppttiioonn  CCOOPPIIEERR  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr..  
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  EEnn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  MMooddiiffiieerr..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  àà  ccooppiieerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  CChhooiissiisssseezz  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  ((ppooiinntt  ddee  ddééppaarrtt))..  
  DDééssiiggnneezz  llee  ppooiinntt  ddee  ddééppllaacceemmeenntt  ((ppooiinntt  dd’’aarrrriivvééee))..  

  
PPoouurr  ccooppiieerr  pplluussiieeuurrss  ffooiiss  llaa  mmêêmmee  sséélleeccttiioonn  ::  

  LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  CCOOPPIIEE..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  àà  ccooppiieerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  EEnnttrreezz  MM  ((MMuullttiippllee))..  
  CChhooiissiisssseezz  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  ((ppooiinntt  ddee  ddééppaarrtt))..  
  DDééssiiggnneezz  llee  ppooiinntt  ddee  ddééppllaacceemmeenntt  ((ppooiinntt  dd’’aarrrriivvééee))..  
  DDééssiiggnneezz  uunn  aauuttrree  ppooiinntt  ddee  ddééppllaacceemmeenntt..  CCoonnttiinnuueezz  aaiinnssii  ppoouurr  iinnsséérreerr  aauuttaanntt  ddee  ccooppiieess  qquuee  vvoouuss  

llee  ddééssiirreezz  eett  vvaalliiddeezz..  
  
1111..  CCOOPPIIEE  MMIIRROOIIRR  DDEESS  EENNTTIITTEESS..  

PPoouurr  ccrrééeerr  uunnee  ccooppiiee  mmiirrooiirr  dd’’uunnee  eennttiittéé,,  vvoouuss  ddeevveezz  ddééffiinniirr  ddeeuuxx  ppooiinnttss  ddee  ffaaççoonn  àà  aavvooiirr  uunn  
aaxxee  ddee  ssyymmééttrriiee..  VVoouuss  êêtteess  lliibbrree  ddee  ssuupppprriimmeerr  oouu  ddee  ccoonnsseerrvveerr  llee  mmooddèèllee  oorriiggiinnaall..    
  
PPoouurr  ccrrééeerr  uunnee  ccooppiiee  mmiirrooiirr  ::  

  LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  MMIIRROOIIRR  ppaarr  ll’’uunnee  ddeess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaanntteess  ::  
  EEnn  ttaappaanntt  MMIIRROOIIRR  ssuurr  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ppuuiiss  vvaalliiddeezz..  
  EEnn  cchhooiissiissssaanntt  ll’’ooppttiioonn  MMIIRROOIIRR  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr..  

  EEnn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  MMooddiiffiieerr..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  àà  ccooppiieerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  DDééssiiggnneezz  llee  pprreemmiieerr  ppooiinntt  ddééffiinniissssaanntt  ll’’aaxxee  ddee  ssyymmééttrriiee..  
  DDééssiiggnneezz  llee  sseeccoonndd  ppooiinntt  eett  vvaalliiddeezz..  

  
1122..  DDEEPPLLAACCEEMMEENNTT  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::  
  SSii  vvoouuss  vvoouulleezz  ddééppllaacceerr  ddeess  eennttiittééss  àà  uunn  aauuttrree  eennddrrooiitt  ddee  vvoottrree  ddeessssiinn  ;;  aatttteennttiioonn  ddee  ccoonnffoonnddrree  
cceettttee  aapppplliiccaattiioonn  aavveecc  CCooppiiee  cchhaaccuunnee  ssaa  pprroopprree  ffoonnccttiioonnnneemmeenntt..    
  
PPoouurr  ddééppllaacceerr  uunnee  eennttiittéé  ::  

    LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  DDEEPPLLAACCEERR  ppaarr  ll’’uunnee  ddeess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaanntteess  ::  
  EEnn  ttaappaanntt  DDEEPPLLAACCEERR  ssuurr  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ppuuiiss  vvaalliiddeezz..  
  EEnn  cchhooiissiissssaanntt  ll’’ooppttiioonn  DDEEPPLLAACCEERR  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr..  

  EEnn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  MMooddiiffiieerr..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  àà  ddééppllaacceerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  CChhooiissiisssseezz  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  ((ppooiinntt  ddee  ddééppaarrtt))..  
  DDééssiiggnneezz  llee  ppooiinntt  ddee  ddééppllaacceemmeenntt  ((ppooiinntt  dd’’aarrrriivvééee))..  

  
1133..RROOTTAATTIIOONN  DDEESS  EENNTTIITTEESS  ::    

PPoouurr  ffaaiirree  ppiivvootteerr  uunnee  eennttiittéé,,  iill  ssuuffffiitt  dd’’iinnddiiqquueerr  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  eett  ddee  ssppéécciiffiieerr  uunn  aannggllee  ddee  
rroottaattiioonn  rreellaattiiff  oouu  aabbssoolluu..  
  
PPoouurr  ffaaiirree  ppiivvootteerr  uunnee  eennttiittéé  ::  

  LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  RROOTTAATTIIOONN  ppaarr  ll’’uunnee  ddeess  ppoossssiibbiilliittééss  ssuuiivvaanntteess  ::  
  EEnn  ttaappaanntt  RROOTTAATTIIOONN  ssuurr  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ppuuiiss  vvaalliiddeezz..  
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  EEnn  cchhooiissiissssaanntt  ll’’ooppttiioonn  RROOTTAATTIIOONN  ddaannss  llee  mmeennuu  MMooddiiffiieerr..  

  EEnn  cclliiqquuaanntt  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  MMooddiiffiieerr..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  qquuee  vvoouuss  ddééssiirreezz  ppiivvootteerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  CChhooiissiisssseezz  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  ddee  rroottaattiioonn..  
  DDééssiiggnneezz  ll’’aannggllee  ddee  rroottaattiioonn..  

  
PPoouurr  ffaaiirree  ppiivvootteerr  uunnee  eennttiittéé  ppaarr  rraappppoorrtt  àà  uunnee  aauuttrree  ::  

  LLaanncceezz  llaa  ccoommmmaannddee  RROOTTAATTIIOONN..  
  SSéélleeccttiioonnnneezz  lleess  oobbjjeettss  qquuee  vvoouuss  ddééssiirreezz  ppiivvootteerr  eett  vvaalliiddeezz..  
  CChhooiissiisssseezz  uunn  ppooiinntt  ddee  bbaassee  ddee  rroottaattiioonn..  
  EEnnttrreezz  RR  ((RRééfféérreennccee))..  
  DDééssiiggnneezz  ddeeuuxx  ppooiinnttss  ppoouurr  ddééffiinniirr  llaa  ddrrooiittee  qquuii  sseerrvviirraa  ddee  rrééfféérreennccee  ppoouurr  ll’’aannggllee  ddee  rroottaattiioonn..  
  DDééffiinniisssseezz  ll’’aannggllee  ddee  rroottaattiioonn  eenn  iinnttrroodduuiissaanntt  uunnee  vvaalleeuurr  nnuumméérriiqquuee  oouu  eenn  ssppéécciiffiiaanntt  uunn  33éémmee  

ppooiinntt..    
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La cotation  ::    
  
11..  NOTIONS DE BASE POUR LA COTATION : 

Les cotes indiquent les dimensions géométrique des objets, les distances qui 
les séparent ou les angles qu’ils décrivent. Quatre types de cotation de base sont 
proposés dans AutoCAD. 

  
Elément de cotes : 
VVooiiccii    llaa  ddeessccrriippttiioonn  dd’’uunnee  ccoottee  ::        110000..0000  

  TTeexxttee  ddee  ccoottaattiioonn..((110000..0000))  
  LLiiggnnee  ddee  ccoottee..  
  LLiiggnnee  dd’’aattttaacchhee..  
  LLaa  ffllèècchhee..  

  
22..  DDEEFFIINNIITTIIOONN  DDEESS  EELLEEMMEENNTTSS  DD’’UUNN  CCOOTTEE  ::  

LLeess  éélléémmeennttss  ddee  ccoottee  iinncclluueenntt  lleess  lliiggnneess  dd’’aattttaacchhee,,  lleess  lliiggnneess  ddee  ccoottee,,  lleess  ppooiinnttss  ddee  ffllèècchheess,,  lleess  
aaxxeess  eett  lleess  mmaarrqquueess  cceennttrraalleess..  VVoouuss  ppoouuvveezz  ccoonnttrrôôlleerr  cceess  éélléémmeennttss  ddaannss  llaa  bbooiittee  ddee  ddiiaalloogguuee  SSttyyllee  ddee  
ccootteess..  
  
PPoouurr  ddééffiinniirr  uunn  ssttyyllee  ddee  ccoottee  ::  

  DDaannss  llaa  bbaarrrree  ddee  mmeennuu    CCoottaattiioonn,,  cchhooiissiisssseezz  SSttyyllee..  UUnnee  aauuttrree  ppoossssiibbiilliittéé  pplluuss  rraappiiddee  eesstt  ddee  

cclliiqquueerr  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiill  CCoottaattiioonn..  UUnnee  ffeennêêttrree  aappppaarraaiissssee  ssuurr  EEccrraann  ::        
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  CClliiqquueezz  ssuurr  MMooddiiffiieerr,,  uunnee  aauuttrree  ffeennêêttrree  ««  RReemmppllaacceess  llee  SSttyyllee  ccoouurraanntt  »»  ss’’aaffffiicchhee  aavveecc  ddeess  
aanngglleettss  ppoouurr  ddééffiinniirr  lleess  lliiggnneess  eett  lleess  ffllèècchheess,,  llee  tteexxttee,,  aajjuusstteerr  llee  tteexxttee  eett  ll’’éécchheellllee,,  ll’’uunniittééss  
aalltteerrnnaattiivveess  eett  llaa  ttoolléérraanncceess..    

  

  
  

  VVaalliiddeezz  ppaarr  OOKK  ppoouurr  ssoorrttiirr  ddee  llaa  bbooiittee  ««  RReemmppllaacceess  llee  SSttyyllee  ccoouurraanntt  »»..  
  VVaalliiddeezz  ppaarr  OOKK  ppoouurr  ssoorrttiirr  ddee  llaa  bbooiittee  ««  GGeessttiioonnnnaaiirree  ddee  SSttyyllee  ddee  ccoottee  »»..  
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33..  CCRREEAATTIIOONN  DDEE  CCOOTTEE  ::    

Pour lancer la commande Cotation par les possibilités suivantes: 
 Dans la barre de menu, cliquez sur Cotation  puis choisissez le cote que vous 

désirez coter. 

 
 

 
 Dans la ligne de commande tapez Cot ou Cot1, puis tapez les commandes du 

mode de cotation.  
  
  CCoommmmaannddee    DDeessccrriippttiioonn  
SSOORRTTIIEE    QQuuiittttee  llee  mmooddee  CCoottaattiioonn  eett  rreevviieenntt  àà  llaa  lliiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  
RREEDDEESSSS    RReeddeessssiinnee  llaa  ffeennêêttrree  ccoouurraannttee..  
SSTTYYLLEE    MMooddiiffiiee  llee  ssttyyllee  ddee  tteexxttee  ccoouurraanntt..  
AANNNNUULLEERR  oouu  UU  EEffffaaccee  lleess  ddeerrnniièèrreess  ccootteess  ccrrééééeess  eett  aannnnuullee  ttoouutt  nnoouuvveeaauu  ppaarraammééttrraaggee  ddeess  

vvaarriiaabblleess  ssyyssttèèmmee  ddee  ccoottaattiioonn..  LLoorrssqquuee  vvoouuss  qquuiitttteezz  llee  mmooddee  CCoottaattiioonn,,  
AANNNNUULLEERR  aannnnuullee  lleess  eeffffeettss  ddeess  mmooddiiffiiccaattiioonnss  rrééaalliissééeess  aauu  ccoouurrss  ddee  llaa  sseessssiioonn  
ddee  ccoottaattiioonn..  

AAJJOOUURR    MMeett  àà  jjoouurr  lleess  ccootteess  aavveecc  lleess  ppaarraammèèttrreess  ccoouurraannttss  ddee  ssttyyllee  ddee  ccoottee  eett  ''uunniittééss..  
  
PPoouurr  pplluuss  dd’’iinnffoorrmmaattiioonn  ssuurr  lleess  ccoommmmaannddeess  eenn  lliiggnnee    ddeess  ccoottaattiioonn  rreeppoorrtteezz--vvoouuss  aauu  CChhaappiittrree  
CCoommmmaannddeess..  
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  DDaannss  llaa  bbaarrrree  dd’’oouuttiillss  CCoottaattiioonn,,  cchhooiissiisssseezz  vvoottrree  cchhooiixx  ddee  ccoottaattiioonn..  

  
                               Style de 
cote                         Contrôle de style de 
cote  
                              MMeettttrree  àà  jjoouurr  llee  ccoottee  
                          MMooddiiffiieerr  llee  tteexxttee  ddee  ccoottee  
                                    MMooddiiffiieerr  llaa  ccoottee  
                    MMaarrqquueerr  cceennttrraallee              
                                                    TToolléérraannccee        
                  RReeppèèrree  rraappiiddee            
                                              CCoottaattiioonn  ccoonnttiinnuuee    
            CCoottaattiioonn  ddee  lliiggnnee  ddee  bbaassee  
                        CCoottaattiioonn  rraappiiddee  
        CCoottaattiioonn  aanngguullaaiirree  
                  CCoottee  ddee  ddiiaammèèttrree    
      CCoottee  ddee  rraayyoonn  
            CCoottaattiioonn  oorrddoonnnnééee  
  CCoottaattiioonn  aalliiggnnééee  
          CCoottaattiioonn  lliinnééaaiirree  
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LLEESS  HHAACCHHUURREESS  
  

LLeess  hhaacchhuurreess  ppeerrmmeetttteenntt  ll’’hhaabbiillllaaggee  ddee  cceerrttaaiinneess  ppaarrttiieess  ddee  ddeessssiinn..  AAuuttooCCAADD  ppeerrmmeett  ddee  ccrrééeerr  
ddeess  hhaacchhuurreess  aassssoocciiaattiivveess  oouu  nnoonn  aassssoocciiaattiivveess..  LLeess  hhaacchhuurreess  aassssoocciiaattiivveess  ddééppeennddeenntt  ddee  lleeuurrss  ccoonnttoouurrss  
eett  ssoonntt  mmiisseess  àà  jjoouurr  lloorrssqquuee  cceess  ddeerrnniieerrss  ssoonntt  mmooddiiffiiééss..  LLeess  hhaacchhuurreess  nnoonn  aassssoocciiaattiivveess  ssoonntt  
iinnddééppeennddaanntteess  ddee  lleeuurrss  ccoonnttoouurrss..    
  
11..  CCRREEAATTIIOONN  DD’’UUNN  CCOONNTTOOUURR  HHAACCHHUURREE..    
  
PPoouurr  hhaacchhuurreerr  uunnee  zzoonnee  ::    

  CChhooiissiisssseezz  ll’’ooppttiioonn  HHAACCHHUURREESS  ddee  mmeennuu  DDeessssiinn  oouu  bbiieenn  cclliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddee  llaa  bbaarrrree  
dd’’oouuttiillss  DDeessssiinn,,  oouu  eennccoorree  ttaappeezz  FFHHAACCHH  ddaannss  llaa  lliiggnnee  CCoommmmaannddee..  LLaa  bbooiittee  ddee  ddiiaalloogguuee  HHaacchhuurreess  
ss’’oouuvvrree  aavveecc  ddeeuuxx  aanngglleettss  ::  RRaappiiddee  eett  AAvvaannccééeess..  
  

1.1. L’ANGLET RAPIDE 
  
LL''oonngglleett  RRaappiiddee  ppoouurr  ttrraavvaaiilllleerr  aavveecc  lleess  mmoottiiffss  ddee  hhaacchhuurreess  eett  ccrrééeerr  rraappiiddeemmeenntt  ddeess  hhaacchhuurreess..  
  

  
DDééffiinniitt  ll''aappppaarreennccee  dduu  mmoottiiff  ddee  hhaacchhuurree  àà  aapppplliiqquueerr..  
  

Type 
Définit le type de motif. 

 
Prédéfini 

Spécifie un motif AutoCAD prédéfini. Vous pouvez contrôler l'angle et l'échelle de tout motif 
prédéfini. Pour les motifs prédéfinis ISO, vous pouvez aussi contrôler la largeur des plumes ISO. 

 
Défini par l'utilisateur 

Crée un motif de lignes basé sur le type de ligne courant du dessin. Vous pouvez contrôler l'angle et 
l'espacement des lignes de votre motif utilisateur. 
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Personnalisation 

Spécifie un motif défini dans tout fichier PAT personnalisé que vous avez ajouté au chemin de 
recherche d'AutoCAD. Pour utiliser les motifs des fichiers acad.pat et acadiso.pat fournis, choisissez 
Prédéfini. Vous pouvez contrôler l'angle et l'échelle de tout motif personnalisé. 

 
 

Motif 
Affiche la liste des motifs prédéfinis disponibles. Les six derniers motifs utilisés figurent en haut de 
la liste. AutoCAD enregistre le motif sélectionné dans la variable système HPNAME. Cette option 
n'est disponible que si Type a pour valeur Défini par l'utilisateur. Le bouton [...] affiche la boîte de 
dialogue Palette de motifs de hachures, où vous pouvez afficher simultanément un aperçu de tous les 
motifs prédéfinis, ce qui vous aide à faire votre choix.  

  
Témoin 

Affiche un aperçu du motif sélectionné. Vous pouvez cliquer sur le témoin pour afficher la boîte 
de dialogue Palette de motifs de hachures 
  

Personnaliser motif 
Affiche la liste des motifs personnalisés disponibles. Les six derniers motifs utilisés figurent en haut 
de la liste. Le bouton [...] affiche la boîte de dialogue Palette de motifs de hachures, où vous pouvez 
afficher simultanément un aperçu de tous les motifs personnalisés, ce qui vous aide à faire votre 
choix.  

  
Angle 

Spécifie l'angle du motif de hachures par rapport à l'axe des X du SCU courant.  

  
Echelle 

DDéévveellooppppee  oouu  rréédduuiitt  uunn  mmoottiiff  pprrééddééffiinnii  oouu  ppeerrssoonnnnaalliisséé..  CCeettttee  ooppttiioonn  nn''eesstt  ddiissppoonniibbllee  qquuee  ssii  TTyyppee  aa  
ppoouurr  vvaalleeuurr  PPrrééddééffiinnii  oouu  PPeerrssoonnnnaalliissaattiioonn..  
  

Par rapport à l'espace papier 
Met à l'échelle le motif de hachure par rapport aux unités de l'espace papier. A l'aide de cette option, 
vous pouvez facilement afficher des motifs de hachures selon une échelle appropriée à la 
présentation. Cette option n'est accessible qu'à partir d'une présentation. 

  
Espacement 

Spécifie l'espacement des lignes d'un motif que vous définissez. Cette option n'est disponible que si 
Type a pour valeur Défini par l'utilisateur. 

  
Largeur de plume ISO 

MMeett  àà  ll''éécchheellllee  uunn  mmoottiiff  pprrééddééffiinnii  IISSOO  eenn  ffoonnccttiioonn  ddee  llaa  llaarrggeeuurr  ddee  pplluummee  qquuee  vvoouuss  cchhooiissiisssseezz..  CCeettttee  
ooppttiioonn  nn''eesstt  ddiissppoonniibbllee  qquuee  ssii  TTyyppee  aa  ppoouurr  vvaalleeuurr  PPrrééddééffiinnii  eett  qquuee  vvoouuss  sséélleeccttiioonnnneezz  ddaannss  llee  cchhaammpp  
MMoottiiff  uunn  ddeess  mmoottiiffss  IISSOO  ddiissppoonniibblleess..  



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 9 
APPLICATIONS DE DESSIN  

ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

     OFPPT/DRIF                                                                                                                            27 
 

 

 

 
1.2. L’ANGLET AVANCEES. 

 
L'onglet Avancées pour personnaliser la création et les hachures des contours. 

 
Définit la manière dont AutoCAD crée et hachure les contours. 
 

 
Style de détection d'Ilots 

SSppéécciiffiiee  llaa  mméétthhooddee  aapppplliiqquuééee  ppoouurr  hhaacchhuurreerr  lleess  oobbjjeettss  ddaannss  llee  ccoonnttoouurr  llee  pplluuss  eexxtteerrnnee..  EEnn  ll''aabbsseennccee  
ddee  ccoonnttoouurrss  iinntteerrnneess,,  iinnddiiqquueerr  uunn  ssttyyllee  ddee  ddéétteeccttiioonn  dd''îîlloottss  nn''aa  aauuccuunn  eeffffeett..  CCoommmmee  vvoouuss  ppoouuvveezz  
ddééffiinniirr  uunn  jjeeuu  pprréécciiss  ddee  ccoonnttoouurrss,,  iill  eesstt  ssoouuvveenntt  pprrééfféérraabbllee  dd''uuttiilliisseerr  llee  ssttyyllee  NNoorrmmaall..  
LLeess  iilllluussttrraattiioonnss  qquuii  aaccccoommppaaggnneenntt  cchhaaqquuee  ssttyyllee  mmoonnttrreenntt  ccoommmmeenntt,,  ddaannss  cchhaaqquuee  ccaass,,  AAuuttooCCAADD  
hhaacchhuurree  uunn  ggrroouuppee  ddee  ttrrooiiss  oobbjjeettss  iimmbbrriiqquuééss..  
 

Normal 
Hachure vers l'intérieur à partir du contour extérieur. Si AutoCAD rencontre une intersection 
interne, il désactive les hachures jusqu'à l'intersection suivante. Ainsi, les zones séparées de 
l'extérieur de la zone hachurée par un nombre impair d'intersections seront hachurées, 
contrairement à celles séparées par un nombre pair d'intersections. Vous pouvez également 
définir le style Normal en ajoutant (N) au nom du motif dans la variable système HPNAME. 
 

Extérieur 
Hachure vers l'intérieur à partir du contour extérieur. AutoCAD désactive les hachures s'il détecte 
une intersection interne et ne les réactive pas. Ce processus commençant à partir des deux extrémités 
de chaque ligne de hachures, seul le niveau le plus externe de la structure sera hachuré et la structure 
interne restera vide. Vous pouvez également définir le style Extérieur en ajoutant (O) au nom du 
motif dans la variable système HPNAME. 

 
Ignorer 

Ignore tous les objets internes et les recouvre par le hachure. Vous pouvez également définir le style 
Ignorer en ajoutant (I) au nom du motif dans la variable système HPNAME. 
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RREEMMAARRQQUUEE  ::  HHaacchhuurreerr  ddeess  ccoouurrbbeess  ccoonnccaavveess  aavveecc  lleess  ssttyylleess  EExxttéérriieeuurr  eett  IIggnnoorreerr  ppeeuutt  eennggeennddrreerr  
ddeess  iirrrréégguullaarriittééss..  LLeess  ooppttiioonnss  NNoorrmmaall,,  EExxttéérriieeuurr  eett  IIggnnoorreerr  ssoonntt  ééggaalleemmeenntt  aacccceessssiibblleess  àà  ppaarrttiirr  dd''uunn  
mmeennuu  ccoonntteexxttuueell  qquuee  vvoouuss  aaffffiicchheezz  eenn  cclliiqquuaanntt  ddaannss  llaa  zzoonnee  ddee  ddeessssiinn  aavveecc  llee  bboouuttoonn  ddrrooiitt  dduu  
ppéérriipphhéérriiqquuee  ddee  ppooiinnttaaggee  qquuaanndd  vvoouuss  ssppéécciiffiieezz  ddeess  ppooiinnttss  oouu  sséélleeccttiioonnnneezz  ddeess  oobbjjeettss  ppoouurr  ddééffiinniirr  vvooss  
ccoonnttoouurrss..  
 

 
Type d'Objet 

Indique s'il faut conserver les contours en tant qu'objets et quel type d'objet leur appliquer. 
  

Retenir contours 
Ajoute les objets contour provisoires au dessin. 
 

Type d'Objet 
Détermine le type du nouvel objet contour. AutoCAD crée le contour sous forme d'une région ou 
d'une polyligne. Cette option n'est disponible que si vous sélectionnez Retenir contours. Pour plus 
d'informations sur les régions, voir la section "Création de régions," du chapitre 6, "Création 
d'objets," du Guide de l'utilisateur. 

 
Jeu de contours 

Définit le jeu d'objets qu'AutoCAD analyse quand il définit un contour à partir d'un point spécifié. Le 
jeu de contours sélectionné n'a pas d'effet quand vous définissez un contour avec Sélectionner les 
objets. Par défaut, quand vous définissez un contour avec Choisir les points, AutoCAD analyse tous 
les objets visibles dans la fenêtre courante. En redéfinissant le jeu de contours, vous pouvez ignorer 
certains objets pendant la définition des contours sans qu'il faille masquer ou supprimer ces objets. 
Pour les dessins de grande taille, redéfinir le jeu de contours peut accélérer la création du contour, 
AutoCAD examinant moins d'objets. 

 
Fenêtre courante 

Définit le jeu de contours à partir de tout ce qui est visible dans la fenêtre courante. Si vous 
sélectionnez cette option lorsqu'un jeu est actif, vous supprimez ce dernier et utilisez tout objet 
visible dans la fenêtre courante.  

 
Jeu existant 

DDééffiinniitt  llee  jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss  àà  ppaarrttiirr  ddeess  oobbjjeettss  qquuee  vvoouuss  aavveezz  sséélleeccttiioonnnnééss  aavveecc  NNoouuvveeaauu..  SSii  vvoouuss  
nn''aavveezz  ppaass  ccrréééé  ddee  jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss  aavveecc  NNoouuvveeaauu,,  ll''ooppttiioonn  JJeeuu  eexxiissttaanntt  nn''eesstt  ppaass  ddiissppoonniibbllee..  
 

Nouveau 
VVoouuss  iinnvviitteezz  àà  sséélleeccttiioonnnneerr  lleess  oobbjjeettss  àà  ppaarrttiirr  ddeessqquueellss  vvoouuss  vvoouulleezz  ccrrééeerr  llee  jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss..  QQuuaanndd  
vvoouuss  cchhooiissiisssseezz  cceettttee  ooppttiioonn,,  llaa  bbooîîttee  ddee  ddiiaalloogguuee  ssee  ffeerrmmee  pprroovviissooiirreemmeenntt  eett  vvoouuss  êêtteess  iinnvviittéé  àà  
sséélleeccttiioonnnneerr  ddeess  oobbjjeettss..  AAuuttooCCAADD  nn''iinncclluutt  qquuee  lleess  oobbjjeettss  hhaacchhuurraanntteess  sséélleeccttiioonnnnééss  aauu  mmoommeenntt  ddee  llaa  
ccrrééaattiioonn  dduu  nnoouuvveeaauu  jjeeuu..  IIll  rreemmppllaaccee  ttoouutt  jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss  eexxiissttaanntt  ppaarr  llee  nnoouuvveeaauu..  SSii  vvoouuss  nnee  
sséélleeccttiioonnnneezz  aauuccuunn  oobbjjeett  hhaacchhuurraannttee,,  AAuuttooCCAADD  ccoonnsseerrvvee  llee  jjeeuu  aaccttiiff..  JJuussqquu''àà  ccee  qquuee  vvoouuss  qquuiittttiieezz  
FFHHAACCHH  oouu  ccrrééiieezz  uunn  nnoouuvveeaauu  jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss,,  AAuuttooCCAADD  iiggnnoorree  lleess  oobbjjeettss  qquuii  nn''eexxiisstteenntt  ppaass  ddaannss  llee  
jjeeuu  ddee  ccoonnttoouurrss  qquuaanndd  vvoouuss  ddééffiinniisssseezz  lleess  ccoonnttoouurrss  aavveecc  CChhooiissiirr  lleess  ppooiinnttss..  
 



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 9 
APPLICATIONS DE DESSIN  

ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

     OFPPT/DRIF                                                                                                                            29 
 

 

 

Méthode de détection d'îlots 
DDéétteerrmmiinnee  ssii  lleess  oobbjjeettss  ccoonntteennuuss  ddaannss  llee  ccoonnttoouurr  llee  pplluuss  eexxtteerrnnee  sseerrvveenntt  dd''oobbjjeettss  ccoonnttoouurr..  CCeess  oobbjjeettss  
iinntteerrnneess  ssoonntt  aappppeellééss  îîlloottss..  
 

Inondation 
TTrraaiittee  lleess  îîlloottss  ccoommmmee  ddeess  oobbjjeettss  ccoonnttoouurr..  
 

Lancer de rayons 
TTrraaccee  uunnee  lliiggnnee  dduu  ppooiinntt  ssppéécciiffiiéé  jjuussqquu''àà  ll''oobbjjeett  llee  pplluuss  pprroocchhee,,  ppuuiiss  ddeessssiinnee  llee  ccoonnttoouurr  ddaannss  llee  sseennss  
ttrriiggoonnoommééttrriiqquuee  ;;  lleess  îîlloottss  nnee  ssoonntt  ddoonncc  ppaass  ccoonnssiiddéérrééss  ccoommmmee  ddeess  oobbjjeettss  ccoonnttoouurr..  
 
 

 Dans la ligne Commande, tapez HACHURES . AutoCAD vous demande de 
Spécifiez le nom de modèle de hachures ou bien choisissez parmi les options 
suivant : 

 ?    : AutoCAD vous invite à choisir le modèle standard 
 Solide   : Option directe de hachure, définie par défaut. 
 Utilisateur : Spécifiez l’angle inclinant  

Spécifiez la distance entre les lignes 
Entrez Oui ou Non pour double hachures. 
Choisissez les objets à hachurer et validez. 

Remarque, si vous entrez –FHACH, vous travaillez en ligne commande.  
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LES REGIONS ET LES SURFACES COMPOSEES 
 
 
 
1. DEFINITION D’UNE REGION.  
  
 Les régions sont des zones délimitées par des contours en deux dimensions, définis à partir 
d'objets fermés appelés boucles. Une boucle est une courbe ou une séquence de courbes reliées qui 
définit une aire plane dont le contour ne comporte pas d'auto-intersection. Il peut s'agir d'un 
ensemble de lignes, de polylignes, de cercles, d'arcs, d'ellipses, d'arcs elliptiques, de spline, d'objets 
3D ou de solides. Toutefois, vous ne pouvez constituer une région que si les objets sont eux-mêmes 
fermés ou s'ils se rejoignent à leurs extrémités pour former une figure fermée. Les objets doivent 
également être coplanaires (sur un même plan).  
 
2. CREATION D’UNE REGION : 
Pour créer des régions utilisez l’un des procédures :  

 Dans le menu Dessin, choisissez l'option Région. 

 Sur la ligne de commande tapez :  REGION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  
 Après, vous sélectionnez des objets pour créer une région (ils doivent représenter des boucles 
fermées). Ensuite validez par ENTREE. 
 AutoCAD affiche un message sur la ligne de commande indiquant le nombre de figures 
détectées et le nombre de régions créées. 
  
3. CREATION DES REGIONS COMPOSEES PAR SOUSTRACTION 
Pour obtenir une région composée par soustraction, sélectionnez d'abord la région à laquelle 
s'applique l'opération.  
Pour déterminer une région composée par soustraction 

 Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Soustraction. 
 Sur la ligne de commande tapez : SOUSTRACTION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  
 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la région que vous souhaitez retrancher (2) et validez. 
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4. CREATION DES REGIONS PAR UNION. 
Pour avoir une forme résultante de deux entités ou réunir deux ou plusieurs surfaces de forme 
quelconque, suivez les instructions suivantes : 

  Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Union. 
 Sur la ligne de commande tapez : UNION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône   
 
 
 

 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la deuxième région que vous souhaitez joindre (2) et validez. 

 

 
 
 
 
5. INTERSECTION DE DEUX  REGIONS. 
 
AutoCAD vous permet de créer un région composé en conservant uniquement la partie commune à 
plusieurs régions. La commande INTERSECTION supprime toutes les parties non communes aux 
objets et produit un région composé à partir des parties communes restantes : 
Pour obtenir une surface par intersection :  

 Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Intersection. 
 Sur la ligne de commande tapez : INTERSECT 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  
 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la deuxième région (2) et validez. 

 

 
Remarque : Lorsque vous utilisez la commande UNION ou INTERSECT, l'ordre dans lequel vous 
sélectionnez les objets n'a aucune importance. Si certains objets sélectionnés ne forment pas de 
régions, AutoCAD les ignore. 
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II Objectif N°B :Réaliser en D.A.O un dessin  d’une construction à R. D. C  simple avec  
terrasse  accessible  
 
LES CALQUES ET LEUR UTILISATION 
  

 
 
Les calques sont similaires à des couches transparentes dans lesquelles vous 

pouvez organiser et regrouper différents types d’informations relatives au dessin. Ses 
calques vous aident à structurer votre dessin, notamment s’il est complexe, en différant 
niveaux. 
Par exemple, dans un dessin d’architecture, vous pouvez consacrez un calque à la 
représentation des murs, un 2éme au câblage électrique, un 3éme à la plomberie, etc.… 
 
        MMUURRSS                

      ETECTRICITE   
    

      PLOMBRIE 
  

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  AAuuttooCCAADD  ppeeuutt  ttrraavvaaiilllleerr  ssuurr  uunn  nnoommbbrree  ttrrèèss  ggrraanndd  ddee  ccaallqquueess  ddiifffféérreennttss  ((112288))..  
  VVoouuss  ppoouuvveezz  ééccllaaiirreerr  oouu  éétteeiinnddrree  uunn  ccaallqquuee  
  VVoouuss  ppoouuvveezz  cchhaannggeerr  ddee  ccoouulleeuurr  oouu  ddee  ttyyppee  ddee  ttrraaiitt..  
  VVoouuss  ppoouuvveezz  cchhooiissiirr  llee  ccaallqquuee  ««  aaccttuueell»»  ;;  cc..àà..dd..  llee  ccaallqquuee  oouu  sseerroonntt  ccoonnssttrruuiitteess  lleess  eennttiittééss..  
  VVoouuss  ppoouuvveezz  ««  GGeelleerr  »»  uunn  ccaallqquuee  ;;  cc..àà..dd  ffaaiirree  eenn  ssoorrttee  qquuee  ppeennddaanntt  uunnee  rrééggéénnéérraattiioonn  ((ZZOOOOMM  ppaarr  

eexxeemmppllee)),,  lleess  eennttiittééss  ddee  ccee  ccaallqquuee  ssooiieenntt  iiggnnoorrééeess  ((ccee  qquuii  aaccccééllèèrree  llaa  pprrooccéédduurree))..  IInnvveerrsseemmeenntt,,  oonn  
ppeeuutt  llee  ««LLiibbéérreerr  »»    

  SSii  vvoouuss  uuttiilliisseezz  uunn  ttrraacceeuurr  nnooiirr  eett  bbllaanncc;;  LLeess  ccoouulleeuurrss  aattttrriibbuuééeess  aauuxx  ccaallqquueess  ppeeuuvveenntt  sseerrvviirr    àà  
ggéérreerr  lleess  llaarrggeeuurrss  ddee  lliiggnnee..  LLoorrssqquuee  vvoouuss  aaffffeecctteezz  cchhaaqquuee  ccoouulleeuurr  àà  uunnee  pplluummee  ppaarrttiiccuulliièèrree..  LLee  
ttrraacceeuurr  uuttiilliissee  aalloorrss  llaa  pplluummee  ((oouu  ll’’ééppaaiisssseeuurr  ddee  llaa  pplluummee))  aassssoocciiééee  àà  llaa  ccoouulleeuurr  dduu  ccaallqquuee..  
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CCRREEAATTIIOONN  DD’’UUNN  NNOOUUVVEEAAUU  CCAALLQQUUEE  ::  
Pour créer un nouveau calque : 

  DDaannss  llee  mmeennuu  FFoorrmmaatt,,  cchhooiissiisssseezz  ll’’ooppttiioonn  CCaallqquuee,,  oouu  bbiieenn  cclliiqquueezz  ssuurr  ll’’iiccôônnee   
  DDaannss  llaa  bbooiittee  ddee  ddiiaalloogguuee  ««pprroopprriiééttééss  ddee  ccaallqquuee  eett  ttyyppee  ddee  lliiggnnee  »»  cclliiqquueezz  ssuurr  llee  bboouuttoonn  NNoouuvveeaauu  

uunn  nnoouuvveeaauu  ccaallqquuee  ss’’aaffffiicchhee,,  aappppeelléé  tteemmppoorraaiirreemmeenntt  ((CCaallqquuee  11))  
  EEnnttrreezz  uunn  nnoouuvveeaauu  nnoomm  ddee  ccaallqquuee..  

LLee  nnoomm  dd’’uunn  ccaallqquuee  ccoommppoorrttee  aauu  mmaaxx..  3311  ccaarraaccttèèrreess..  IIll  ppeeuutt  ss’’aaggiirr  ddee  lleettttrree,,  cchhiiffffrree  oouu  ccaarraaccttèèrreess  
ssppéécciiaauuxx..  LLeess  eessppaacceess  nnee  ssoonntt  ppaass  aauuttoorriissééss..  

  PPoouurr  ccrrééeerr  pplluussiieeuurrss  ccaallqquueess,,  vvaalliiddeezz  ttoouujjoouurrss  aapprrèèss  ccrrééaattiioonn    dd’’uunn  nnoomm  ddee  ccaallqquuee..  
  CClliiqquueezz  ssuurr  OOKK  ppoouurr  ssaauuvveeggaarrddeerr  llaa  ssaaiissiiee..    

  
 
 
11..  PROPRIÉTÉS DES CALQUES : 
 
Pour activer un calque associé à une entité : 

 Sélectionnez l’entité puis cliquez sur l’icône . 
 
Pour activer ou désactiver plusieurs calque : 

Lorsqu’un calque est désactivé, il n’apparaît plus à l’écran ni à la papier sur 
traceur ou imprimante. 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

les calque que vous voulez afficher ou masquer. 
 Cliquez sur l’icône ampoule pour les activer ou les désactiver. 

Vous pouvez également choisir Détails pour la même fonction. 
 Validez par OK. 

 
Pour geler ou libérer un calque : 

Vous pouvez geler des calques pour accélérer les opération des commandes 
ZOOM, PAN et POINTVUE, améliorer la sélection des objets et réduire la 
régénération des dessins complexe. AutoCAD n’affiche pas les objets figurant sur 
les calques gelés et ne les reproduit pas sur papier. Gelez les calques que vous 
voulez masquer pendant une longue période. Lorsque vous « libérez » un calque 
gelé, AutoCAD régénère et affiche les objets de ce calque. 
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 Pour geler ou libérer un calque procéder de la même manière que 
précédemment, sauf que cette fois ci vous devez cliquez sur l’icône Geler/Libérer. 
Vous pouvez également choisir Détails et sélectionner ou non, l’option Geler pour 
geler ou libérer un calque. 
 
Pour renommer un calque. 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

un calque que vous voulez renommer puis tapez le nom et validez par OK. 
Vous pouvez également choisir Détails pour la même fonction. 

 
Pour supprimer un calque : 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

un calque ou plusieurs calques puis cliquez sur supprimer et validez par OK. 
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AFFICHAGE ET L’IMPRESSION D’UN DESSIN 
  
  
11..  AAFFFFIICCHHAAGGEE  DD’’UUNN  DDEESSSSIINN  ::  

AutoCAD propose de nombreuses méthodes permettant d’afficher les vues de votre dessin. 
Lors de l’édition d’un dessin, vous pouvez contrôler l’affichage pour passer rapidement d’une 
zone à l’autre et visualiser le résultat des modifications sur la totalité du dessin, effectuer un 
zoom pour modifier l’agrandissement ou un panoramique pour réorganiser l’affichage dans la 
zone graphique ou enregistrer une vue et la restaurer pour effectuer le tracé ou afficher des 
détails spécifique. Enfin, vous pouvez afficher plusieurs vues simultanément dans une 
mosaïque de fenêtres.  

  
22..  FFOONNCCTTIIOONNSS  DDEE  ZZOOOOMM  EETT  PPAANNOORRAAMMIIQQUUEE  ::  
  UUnnee  vvuuee  eesstt  ddééffiinniiee  ppaarr  llee  ffaacctteeuurr  dd’’aaggrraannddiisssseemmeenntt,,  llaa  ppoossiittiioonn  eett  ll’’oorriieennttaattiioonn  dduu  ddeessssiinn..  
LLaa  mméétthhooddee  llaa  pplluuss  ssiimmppllee  ppoouurr  cchhaannggeerr  ddee  vvuuee  ccoonnssiissttee  àà  aaggrraannddiirr  oouu  rréédduuiirree  llaa  ttaaiillllee  ddee  ll’’iimmaaggee  
aaffffiicchhééee  ddaannss  llaa  zzoonnee  ggrraapphhiiqquuee,,  àà  ll’’aaiiddee  ddee  ll’’uunnee  ddeess  nnoommbbrreeuusseess  ooppttiioonnss  ddee  zzoooomm  pprrooppoossééeess  ppaarr  
ll’’AAuuttooCCAADD..  
UUnn  zzoooomm  nn’’aa  aauuccuunnee  iinncciiddeennccee  ssuurr  lleess  ddiimmeennssiioonnss  rrééeelllleess  dduu  ddeessssiinn..  IIll  mmooddiiffiiee  ssiimmpplleemmeenntt  llaa  ttaaiillllee  
ddee  llaa  vvuuee  àà  ll’’iinnttéérriieeuurr  ddee  llaa  zzoonnee  ggrraapphhiiqquuee..  AAuuttooCCAADD  pprrooppoossee  pplluussiieeuurrss  mméétthhooddeess  ppoouurr  eeffffeeccttuueerr  ccee  
ttyyppee  dd’’ooppéérraattiioonn  ::  vvoouuss  ppoouuvveezz  ddééffiinniirr  uunnee  ffeennêêttrree  dd’’aaffffiicchhaaggee,,  eeffffeeccttuueerr  uunn  zzoooomm  eenn  ffoonnccttiioonn  dd’’uunnee  

éécchheellllee  ddéétteerrmmiinnééee  oouu  aaffffiicchheerr  llee  ddeessssiinn  ddaannss  ssaa  ttoottaalliittéé..  
    
33..  LL’’EESSPPAACCEE  PPAAPPIIEERR  EETT  LL’’EESSPPAACCEE  OOBBJJEETT  ::  

Le traçage est l’opération qui consiste à reproduire sur papier un dessin crée dans AutoCAD. 
Le tracé peut représenter une seule vue du dessin ou une organisation plus complexe de vues. 

  
LL’’eessppaaccee  ppaappiieerr  ppeerrmmeett  ddee  ddééffiinniirr  llaa  pprréésseennttaattiioonn  dd’’uunn  ddeessssiinn  eenn  ccrrééaanntt  ddeess  ffeennêêttrreess  fflloottttaanntteess  

eett  eenn  aajjoouuttaanntt  ddeess  ccaarrttoouucchheess,,  ddeess  bboorrdduurreess  ttee  ddeess  aannnnoottaattiioonnss..  CCeess  mmooddiiffiiccaattiioonnss  nn’’oonntt  aauuccuunn  eeffffeett  
ssuurr  llee  mmooddèèllee  dduu  ddeessssiinn..  LLeess  ffeennêêttrreess  fflloottttaanntteess  ccrrééeess  ppaarr  cceett  eessppaaccee  ccoonnttiieennnneenntt  ddiifffféérreenntteess  vvuueess  dduu  
mmooddèèllee..  PPaarr  ccoonnssééqquueenntt,,  vvoouuss  ppoouuvveezz  lleess  ddééppllaacceerr,,  lleess  rreeddiimmeennssiioonnnneerr  eenn  ffoonnccttiioonn  ddee  llaa    pprréésseennttaattiioonn  
qquuee  vvoouuss  ssoouuhhaaiitteezz  aassssoocciieerr  aauu  ddeessssiinn  eett  lleess  ddiissppoosseerr  ccoommmmee  vvoouuss  llee  ssoouuhhaaiitteezz..  LL’’eessppaaccee  ppaappiieerr  ooffffrree  
uunn  aavvaannttaaggee  ssuupppplléémmeennttaaiirree  ppuuiissqquuee  vvoouuss  ppoouuvveezz  yy  ddeessssiinneerr  ddiirreecctteemmeenntt  ddeess  oobbjjeettss,,  tteellss  qquuee  ddeess  
ccaarrttoouucchheess  oouu  ddeess  aannnnoottaattiioonnss,,  ssaannss  mmooddiiffiieerr  llee  mmooddèèllee  dduu  ddeessssiinn..  
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DDaannss  ll’’eessppaaccee  oobbjjeett  vvoouuss  ttrraavvaaiilllleezz  ddaannss  ddeess  ffeennêêttrreess  eenn  mmoossaaïïqquuee,,  qquuii  vvoouuss  ppeerrmmeett  ddee  ccrrééeerr  
llee  ddeessssiinn  ddee  bbaassee  oouu  mmooddèèllee..  LLoorrssqquuee  vvoouuss  mmooddiiffiieezz  llee  ccoonntteennuu  ddee  ll’’uunnee  ddeess  cceess  ffeennêêttrreess  AAuuttooCCAADD  
mmeett  aauuttoommaattiiqquueemmeenntt  àà  jjoouurr  lleess  aauuttrreess  ffeennêêttrreess  aaffffiicchhééeess  àà  ll’’ééccrraann..  NNééaannmmooiinnss,,  vvoouuss  ppoouuvveezz  ddééffiinniirr  
lleess  ppaarraammèèttrreess  dd’’aaggrraannddiisssseemmeenntt,,  ddee  ppooiinntt  ddee  vvuuee,,  ggrriillllee  eett  dd’’aaccccrroocchhaaggee  iinnddééppeennddaammmmeenntt  ppoouurr  
cchhaaqquuee  ffeennêêttrree..  CCoonnttrraaiirreemmeenntt  aauuxx  ffeennêêttrreess  fflloottttaanntteess,,  vvoouuss  êêtteess  tteennuu  ddee  ttrraacceerr  uunnee  sseeuullee  vvuuee  lloorrssqquuee  
vvoouuss  ddaannss  ffeennêêttrree  eenn  mmoossaaïïqquuee..    
 

 

L’espace papier ne permet pas d’éditer le modèle de dessin dans les fenêtres flottantes car 
celles-ci constituent des objets. La modification d’un modèle donne dans une fenêtre flottante n’est 
possible que si vous passiez dans l’espace objet. 

  

 
 

En procèdent ainsi, vous pouvez remanier le modèle de dessin tous en visualisant sa 
présentation générale à l’écran.  

 
44..  PRESENTATION 

Une présentation sert à composer un dessin modèle en vue du traçage. Elle 
peut être composée d'un cartouche, d'une ou de plusieurs fenêtres et d'annotations. 
Quand vous créez une présentation, vous pouvez définir des configurations de fenêtres 
flottantes pour visualiser des détails différents dans votre dessin.  

FFeennêêttrree  fflloottttaannttee  cc’’eesstt  uunn  oobbjjeett  rreeccttaanngguullaaiirree  ccrrééee  ddaannss  ll''eessppaaccee  ppaappiieerr  ppoouurr    aaffffiicchheerr  ddeess  vvuueess..  
MMeennuu  IInnsseerrttiioonn  ::  PPRREESSEENNTTAATTIIOONN    
LLiiggnnee  ddee  ccoommmmaannddee  ::  PPRREESSEENNTTAATTIIOONN    
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EEnnttrreezz  ll''ooppttiioonn  ddee  pprréésseennttaattiioonn  [[CCooppiieerr//EEFFffaacceerr//NNoouuvv//GGaabbaarriitt//RReennoommmmeerr//SSaauuvveennoomm//EEttaabblliirr//  ??]]  
<<ééttaabblliirr>>  ::  

Les fenêtres flottantes proposent des options d’éditions et de changement de vue 
pratiquement identique à celles des fenêtres en mosaïque. Elle offre cependant une plus 
grande marge d’action au niveau de chaque vue (par exemple, geler ou désactiver les calques 
de certaines fenêtres sans affecter les autres, vous pouvez activer ou désactiver l’affichage 
d’une fenêtre entière, vous pouvez également aligner les vues de plusieurs fenêtres et les 
mettre à l’échelle en fonction de la présentation générale du dessin). 
 
 

5. PREPARATION DU TRACEUR ET IMPRESSION DU DESSIN : 
 Avant de procéder pour la première fois à tracer votre dessin, vérifiez d’abord la 
configuration de l’imprimante. Pour chaque dessin, on fixe différents paramètres, comme le 
choix des plumes de la taille et format du papier ou de la fenêtre du traçage. 
 Les paramètres de configuration du traceur déterminent l’espace final du dessin. Ils 
permettent de définir les attributs des plumes, l’air de tracé, le format du papier ainsi que 
l’orientation et l’échelle du dessin. Il est donc essentiel de bien maîtriser ces différents 
paramètres afin d’obtenir un tracé aussi précis que possible. 
 Vous pouvez configurer AutoCAD pour de nombreux  périphérique et stocker plusieurs 
configurations pour un seul périphérique. Vous pouvez stocker jusqu’à 29 configurations de 
traceurs dans le fichier acad.cfg d’AutoCAD. 
 Avant de lancer l’opération de traçage, assurez-vous que la table de traçage ou d’impression 
est prête. Aussi vous vérifiez qu’il est en sous tension et correctement relié à l’ordinateur. Si 
vous utilisez un traceur à plumes, assurez-vous que celles-ci sont bien en place et vérifiiez le 
numéro correspondant à l’épaisseur et à la couleur de chacune d’entre elles.  
 Vous pouvez modifier les paramètres de configuration du traceur uniquement avec la 
commande TRACEUR ou fixer leur majorité dans la boîte de dialogue affichée par la 
commande PREFERNCE. Ces paramètres constituent : 

 La définition des couleurs et des attributs de plumes. 
 La définition de l’air de tracé et de la sortie. 
 La définition du format de papier 
 Le positionnement de la vue par rapport au papier. 
 La définition de l’échelle du tracé . 

 
Pour afficher la boîte de dialogue Imprimer/configuration du traceur. 

 Utilisez la barre d’outils standard et choisissez l’icône correspondante à l’impression. 
 Ou utilisez le menu fichier et choisissez l’option IMPRIMER. 
 Ou à partir de la ligne de commande vous tapez :TRACEUR 

 
 
 
 

IIIObjectif N°C :Réaliser en D.A.O le dessin d’ une construction simple  ( R+ 1 )  
 
Dans cette partie le cours théorique c’est tout simplement la synthèse  des commandes vues 
dans les objectifs Aet B 
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Module15 : APPLICATIONS DE DESSIN 
ASSISTE PAR ORDINATEUR. 
 
 
 

GUIDE DES TRAVAUX PRATIQUES 
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TP 1 : Méthode du curseur : ortho active 
 

I. I.1. Objectif(s) visé(s) : 
- Savoir dessiner  des lignes horizontales et des lignes vercitales  
- Réaliser des entités simples avec ces lignes  
- Coter et hachurer ces entités  

 
I.2. Durée du TP:2 h 
I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe :2 personnes  

a) Equipement : 
- 1 micro-ordinateur 
- 1 imprimante   
 
b) Matière d’œuvre : 
- Feuille A4 pour impression  

 

 
 
 

I 
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TPN°1 : Méthode du curseur : ortho active 

 
 

1-Commande : ligne ( ortho active : cliquer 2 fois avec le bouton gauche sur ortho de la barre des 
menu ) cliquer sur un point de l’écran c’est le point (a) du dessin  

- au point : faire bouger horizontalement vers la droite et écrire 6 puis entrée  
- au point : faire bouger  vers le haut  écrire 2 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la droite et écrire 3 puis entrée 
- au point : faire bouger  vers le haut  écrire 8 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la gauche  et écrire 5 puis entrée 
- au point : faire bouger  vers le bas  écrire 2 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la gauche  et écrire 4 puis entrée 
- au point : écrire c  ( clore : fermer ) puis entrée  
 

2- Commande :cercle : centre ( accrochage : depuis l’extrémité ) cliquer sur (a) décalage : @ 3,2   

rayon : 1.5   
 
3- Commande : format : style de côte ( boite de dialogue ) 

 
appuyer sur la touche nouveau : une autre petite  boite de dialogue s’ouvre à l’intérieur du précédente 
(voir le dessin ci-dessous) 
nouveau style : style1  
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puis appuyer sur continuer une autre boite de dialogue s’ouvre : 
 

 
 
cette boite  permet  d’ajuster les différents paramètre de votre nouveau style : 
par exemple si on clique sur : 

 lignes et flèches  ( voir le dessin ci dessus) : 
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-ligne de cote :  
on ne touche à rien pour cet exemple  
 
-ligne d’attache 
étendre au dela des lignes de cote : 0.5  
décalage de l’origine : 0.2 
 
-pointes et flèches :  
1ére     : fermée et pleine  
2ème      :  fermée et pleine 
ligne de repère  : fermée et pleine 
taille     : 0.5 
marques centrales des cercles :0.5 

 texte 
hauteur :0.5 
décalage de la ligne de cote : 0.2 

 unités principales : 
formats des unités : décimales 
       précision :0.00 
 
puis cliquer sur OK de la boite de dialogue nouveau style de cotes 
on aura ensuite l’apparition de la boite de dialogue gestionnaire des styles de cote 

 
cliquer sur définir courant puis sur fermer  
 
4- Commande : cotation : linéaire ( accrochage :  l’extrémité actif ) et commencer à cliquer sur les 2 
extrémités des lignes à coter . 
5-Commande : dessin : hachures  
cliquer sur palette motif de hachures : cliquer sur celui de l’exemple : OK 
 échelle :0.09 
 cliquer sur choix des points : choisir sur un point intérieur  
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 cliquer sur aperçu des hachures 
 continuer 
 appliquer  
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TP 2 : Méthode des coordonnées relatives : 
 
 

II. I.1. Objectif(s) visé(s) : 
- Savoir dessiner  des lignes inclinées  
- Réaliser des entités simples avec ces lignes  
- Coter et hachurer ces entités  

 
I.2. Durée du TP:2 h 
I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe :2 personnes  

c) Equipement : 
- 1 micro-ordinateur 
- 1 imprimante   
 
d) Matière d’œuvre : 
- Feuille A4 pour impression  
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TPN°2:Méthode des coordonnées relatives : 

 
 
 
1-Commande : ligne ( ortho : active ) cliquer sur un point de l’écran c’est le point (a)  
Au point : 17  
Au point : ( désactiver ortho )@8.5,9.5  
Au point :@-18,7.5  
Au point :@-7.5,-7  
Au point : c  
2-Commande : cotation : linéaire (accrochage « extrémité » actif ) :   faites la cotation des différentes 
lignes à coter. 
 
3- Commande : dessin : hachures ( appliquer les commandes de l’exercice précédent ). 
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TP 3 Utilisation des : « accrochage aux objets » 

 
 

I.1. Objectif(s) visé(s) : 
- Savoir les différents types d’accrochages  
- Utilisation des différents types d’accrochages pour dessiner avec précision   

 
I.2. Durée du TP:2 h 
I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe : 2 personnes  

e) Equipement : 
- 1 micro-ordinateur 
- 1 imprimante   
 
f) Matière d’œuvre : 
- Feuille A4 pour impression  
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TPN°3 :Utilisation des : « accrochage aux objets » 

 
 

1-Commande : rectangle : cliquer un point de l’écran , puis écrire @100,50  
 
2-Activer l’accrochage de la barre d’état : une boite de dialogue s’ouvre cliquer sur l’intersection et 
milieu puis OK 
 
3-Commande : dessin : ligne (accrochage :  actif ) du point : cliquer sur (a) puis sur (b) c’est à dire 
on clique une fois l’extrémité et une  fois sur le milieu opposé et ainsi de suite jusqu’à ce qu’on 
retourne au point de départ (a) 
 
4- Commande : dessin : ligne (accrochage :  milieu ) on clique sur © puis on clique sur (d) puis sur 
(f) puis de nouveau sur (c). 
Ainsi on aura la figure 1 de l’exercice n°3 
 
5-Commande : dessin : hachures  
 
6-Commande : cotation  
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TPN°4 : Coordonnées relatives polaires : 
@d<angle 

 
1-Dessin : cercle : rayon : 10  
 
2-Dessin : cercle : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle  ) : rayon : 30  
 
3-Dessin : ligne :ortho active : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle )  
au point :faire bouger le curseur vers le haut et écrire 75  
 
4- Dessin : ligne :ortho désactivé : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle )  
au point :@55<117  
 
5- Dessin : ligne :(accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle)  
au point :@55<63  
 
6- Commande : ajuster  
Il faut ajuster toutes les lignes jusqu’à ce que  l’on obtient la figure 1 de l’exercice n°4 sans cotation  
 
7-Commande : cotation : coter les différentes lignes à coter  
jusqu’à ce que  l’on obtient la figure 1  de l’exercice n°4  
 
8- Commande modifier : copier : faire une copie de l’ensemble  
 
9-Commande :modifier :ajuster : ajuster les différents de la figure copiée jusqu’à ce que l’on obtient 
la figure 2 du même exercice . 
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TPN°5 :Édition des objets complexe    
 

AA//BBAAIIGGNNOOIIRREE  
 

1-Commande :un dessin : rectangle : cliquer sur un point de l’écran : c’est le 

point (a) du dessin puis écrire @ 100,50  

2-Commande : modifier : décomposer : cliquer sur le rectangle  

3-Commande modifier : décaler : 

- distance de décalage : 10  
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur ligne horizontale haute 
- côté à décaler : cliquer à l’intérieur du rectangle 
- répéter cette opération 4 fois en haut et 4 fois en bas. 

4-Commande modifier : décaler : 

- distance de décalage : 5  
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur la ligne verticale gauche 
- côté à décaler : cliquer à l’intérieur du rectangle 
- répéter cette opération 2 fois à gauche et 2 fois à droite. 

 
Ainsi ou aura la figure du haut mais avec 8 lignes horizontales au lieu de 6 lignes. 
 

5-Commande : dessin : arc : par 3 points ( activer accrochage : intersection et 

milieu) : 1er point : cliquer sur (b), 2ème point : cliquer sur (c), 3ème point : cliquer 

sur (d). 

 b,d : ce sont des intersections et c : un milieu 

 

6-répéter la même chose pour l’arc de droite. 

7-Commande : modifier : décaler  

- distance de décalage : 5  
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur l’arc dessiné en (5) 
- côté à décaler : cliquer à gauche de l’arc 

8-Dessin : ligne : (accrochage : extrémité) 

- du point : cliquer sur (b) 
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- au point : cliquer sur (e) 

9-Dessin : ligne : ( accrochage : extrémité) 

- du point : cliquer sur (d) 
- au point : cliquer sur (f) 

10-Dessin : cercle : 

centre : ( milieu du 3ème ligne verticale à gauche 

rayon : 3  

11-Faire la même chose pour le 2ème  cercle 

12-Commande : dessin : cercle : centre ( accrochage milieu) cliquer sur le 

milieu de l’arc à gauche 

 - rayon : 1,5  

13-Commande : modifier : copier : 

- multiple ( choix du 1er point ) : M  
- 1er point : cliquer sur le milieu de l’arc à gauche 
- 2ème point : intersection de la 3ème ligne horizontale avec gauche 
- 2ème point : intersection de la 4ème ligne horizontale avec l’arc gauche. 

 

Une fois qu’on aura dessiné la figure(2) avec la commande effacer : effacer 

les lignes inutiles pour obtenir la figure (3). 
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BB//RRéésseeaauu  rreeccttaanngguullaaiirree  

 

1-Commande : dessin : rectangle : cliquer sur un point de l’écran : c’est le 

point ( a) de la figure puis écrire @ 100,50  

2-Commande : modifier : décomposer : cliquer sur le rectangle puis  

3-Commande : modifier : coupure ( accrochage : milieu actif) : 

• 1er point : cliquer sur le milieu de la 1ère ligne horizontale 
• 2ème point : cliquer sur le même point que précédemment c.à.d le 

milieu de la 1ère ligne horizontale… 
Ainsi on a coupé cette ligne en 2 parties égales. 
4-Commande : format : style de point : un tableau de styles de point s’ouvre 

cliquer sur le type : X puis su r OK 

5-Commande : dessin : point : diviser : 

• choix de l’objet à diviser : cliquer sur la ligne verticale droite 
              distance : 50 /3  
6-Commande : dessin : point : diviser : 

• choix de l’objet à diviser : cliquer sur la partie droite de la ligne 
horizontale coupée              

• distance : 50 /4  
 

7-commande : modifier : copier ( accrochage : nœud et extrémité actif) choix 

de l’objet : la ligne verticale droite 

• multiple (choix du 1er point de déplacement) :m  
• 1er point de déplacement : cliquer sur l’extrémité (b) 
• 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud  (c) 
• 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud (d ) 
• 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud (e ) 
• 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud (f ) puis sur  

          
Répéter la même chose pour la partie droite de la ligne horizontale coupée. 
8-Charger les types de lignes : ajouter AXE 

9-Cliquer sur propriétés de l’objet : 
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• choix de l’objet : cliquer sur les lignes intérieures ( voir figure) 
• une boite de dialogue s’ouvre : 
• sur type de ligne : cliquer sur axe 
• couleur rouge puis sur OK 

10-Commande : cotation : linéaire (accrochage extrémité actif) : coter les 

différentes lignes 

ainsi si on suit correctement les différentes étapes on aura la figure (1) 

 

11-Commande : modifier : réseau : 

• polaire ou rectangulaire : r  
• choix de l’objet : cliquer sur le cercle  
• nombre de rangées : 2  
• nombre de colonnes : 3  
• distance entre rangées : 50 /3  
• distance entre colonnes : 50/4  

1122--CCoommmmaannddee  ::  ddeessssiinn  ::  cceerrccllee  ((  aaccccrroocchhaaggee  ::ddeeppuuiiss  ll’’iinntteerrsseeccttiioonn  ))  
cclliiqquueerr  ssuurrrr    ((aa  ))  ::  ddééccaallaaggee  ::  @@  2255,,2255   
rayon : 5  

13-Commande : PEDIT  

• choix de l’objet : cliquer sur la ligne verticale du milieu 
• voulez vous le transformer en polyligne :  
• clore, Epaisseur ………….. : e  
• entrer la nouvelle épaisseur : 2  

 

AAiinnssii  oonn  aauurraa  àà  llaa  ffiinn  llaa  ffiigguurree  ((22)) 
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TPN°6 :  LOCAL AVEC ESCALIER TOURNANT 

 
1- Fichier : 

• nouveau  
• cliquer sur commencer avec un brouillon 
• ok  

2- Dessin : ligne  
• du point : on clique sur un point de l’écran c’est le point ( a ) 
• au point : ( ortho actif) 10.00 
• au point : 8.50 
• au point : 16.00 
• entrée 

3- Dessin : ligne  
• ligne du point : ( accrochage extrémité ) cliquer de nouveau sur 
 le point ( a) 
• au point : @ 15.00 < 240 
• entrée 

4- Modifier : raccord 
• R : entrée 
• R : 2.20 
• Sélect 1er objet : ligne inclinée 
• Sélect 2ème objet : ligne en bas coupant la ligne inclinée 

5- Dessin : contour  
• choisir un point : cliquer à l’intérieur du dessin 
• entrée 

6- Modifier : décaler 
• distance de décalage : 0.2 
• choix de l’objet à décaler : on clique sur le conteur 
• côté à décaler : vers l’intérieur 

7- Dessin : rectangle  
• 1er coin ( accrochage : depuis l’extrémité) : cliquer sur le point 

le  
plus haut à droite 
• décalage : @ -4.40,1.00 puis entrée 
• autre coin : @ -2.00,-2.00 puis  entrée 2 fois 

8- Modifier : ajuster 
• choix de l’objet : entrée 
• choix de l’objet à ajuster : toutes les parties dépassant votre 

dessin 
9- Dessin : cercle : 
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• centre : (accrochage :centre) : cliquer sur le centre du raccord 
• rayon : 2.00 puis entrée 
 

10- Dessin : cercle : centre et rayon 
• centre : même centre que le centre du cercle déjà tracé 
• rayon : 0.5 :entrée 2 fois 

11- Dessin : ligne  
• du point ( accrochage : centre ) cliquer sur cercle 
• au point : ( accrochage : proche de ) : cliquer sur le cercle 
• entrée 2 foi 

12- Modifier : ajuster 
• choix de l’objet : entrée 
• choix de l’objet à ajuster : cliquer sur la partie de la dernière ligne

dessinée qui dépasse le petit cercle 
      13- Modifier : réseau 

• choix de l’objet : ligne tracée en 11 
• polaire ou rectangulaire :P : entrée 
• centre de répétition : accrochage centre : cliquer sur le cercle 
• nombre de copies : 19 entrée 
• angle à décrire : 270 : entrée 
• rotation (0 ) : entrée 

      14- Cliquer sur les marches cachées : puis sur propriétés 
• types de ligne : cachée 
• puis sur OK 

     15- Modifier : coupure 
• choix de l’objet : depuis le point ( cliquer sur le point intérieur de la 

ligne inclinée )décalage @ 0.10< 240 
• 2ème point : @ 0.90 < 240 : 2 fois entrée 
16- Dessin : ligne 
• du point : ( accrochage extrémité) : cliquer 1ère point de la 

coupure 
• au point : @ 0.9< 330 
• entrée 2 fois 
17- Dessin : arc : choisir ( départ, centre, fin) 
• point de départ : 2ème point de la coupure 
• centre : 1er point de la coupure 
• point final : extrémité de la ligne tracée en 17 
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TPN°7 :  Réalisation d’un cartouche d’inscription  
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TPN8 :  Réalisation des plans d’un dépôt   
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TPN°9 : Réalisation d’une façade  
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TP N°10 : Volume en trois dimensions  
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Évaluation de fin de module 
Durée 4h 
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