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On souhaite concevoir une application pour la gestion des employées  
On considère que la classe employée existe déjà  ainsi que qu’collections génériques  

List<Employee> employees  a été déclaré  static dans une classe nommé programme  

 
1-Ecrie le code du Bouton Ajouter qui valide les champs, instancie un objet Employe et l’ajoute dans la 
collection Employees(18 p) 
2-Ecrie le code du bouton annuler qui annule et vide les champs suite avec un message de confirmation (10p) 
3-écrie le code des deux  évènements A et B Qui sérialise la collection dans un format binaire avec un objet 
saveFileDialog  (12p): 
 Evenemt A : 
privatevoid Form1_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e) 

{ 

        } 
Evenemt B : 
privatevoid saveFileDialog1_FileOk(object sender, CancelEventArgs e) 

        { 

        } 


