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Variante n°9

Important

I/ sera pris en considération la convivialité des interfaces et la clarté du code. La gestion des
erreurs et la robustesse de |application seront bien appréciées .

La totalité de votre travail doit étre enregistrée dans un méme répertoire pour faciliter /a
sauvegarde par la suite. Pour cela, il faut créer sur votre bureau un dossier qui porte votre
nom & Prénom, et cest dans ce dernier que vous allez enregistrer vos réalisations par /a

suite.

Partie 1 : VB.NET (23 Pts)

Exercice 1 : (7 Pts)

On désire réaliser une application qui met en celegrepérations mathématiques élémentaires, ptaiooe

dépose sur un formulaire des contréles boutondidfples étiquettes et des zones de texte comitne su
1. Le programme demande a l'utilisateur d'entrer deleurs dans les zones de texte, puis lorsqu'on

choisit une option déterminée(addition par exemi#éajuette résultat affiche la somme des deux

nombres insérés dans les zones de t€Xtets)

Enregistrer I'historique des résultats obtenus denescollection(2 Pts)

Ajouter un bouton qui permet d’afficher les objdésla collection(2 Pts)

wnN

P O Addition
O Soustraction Résultat: 22
O Multiplication

10 O Divisior
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Déposer un contrélE€omboBoxsur le formulaire de votre projet, ensuite écr® procédures qui permettent
de réaliser les opérations suivantes:

* Remplir le Combo avec des données de votre didiXs)

» Afficher le nombre d'entrées dans le Confpdts)

* Trier les éléments de la listg Pts)

Exercice 2 : (4 Pts)

Exercice 3 : (6 Pts)

1. Concevoir un formulaire avec 2 ListBox, 2 boutoescdmmande, un label et une zone de texte

Dans I'événemeritoad du formulaire, écrire un code qui permet de remalliste avec les données

suivantes TSDI, TSSD, TSSRI, AT Pts)

2. Ecrire la procédure d'événement sur le bouton faone déplacer I'entrée sélectionnée vers la dewié
liste (2 Pts)

3. Cliquez sur le deuxiéme bouton pour afficher l'aedil'une entrée sélectionnée dans la zone deetexte
le nombre d'entrée dans le lal{@l Pts)

Exercice 4 : (6 Pts)

Soit le tableauJoursSemainé qu'on peut remplir avec les noms des jours deaaine (Dimanche, Lundi,
Mardi,...)

Ecrire la procédure qui permet de remplir le tablga5 Pts)
Ecrire une procédure qui trie les éléments du gabbans I'ordre alphabétiq(e.5 Pts)

Ecrire la procédure qui efface le tableau & pdciB™ élémeni(1.5 Pts)
Ecrire une fonction qui recoit en paramétre le manjour puis renvoie son indi¢&.5 Pts)

HwNE

Partie 2 : JAVA (8 P1s)

A un péage autoroutier chaque véhicule paie ertifonde sa catégorie et du trajet effectué.

La classeCatégorieTrajet est décrite par :

Ses Attributs :
Attributs Type Visibilité
Catégorie Caractére Private
Trajet Caractéere Private
PrixPayer Réel double Private

Ses méthodes :
»= ModifierPrix() qui modifie le prix a payer.
» Affichage() affiche la liste des catégories empruntant I'auite:.

1- Créer la class€atégorieTrajet avec ses données, ses méthodes et ses constructepis)

2- Les objets de la classmtégorieTrajet sont a stocké dans un tableau dynamique. Créanatieode
SaisieCatégorieTrajet()permettant de saisir les objets de la cl&sggorieTrajet (3pts)
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Partie 3 : SOL SERVE

On dispose de 5 tables servant & gérer des contiang.

A - Création de la base de données (4pts)

Dans une premiere étape il faut définir la basdalées et les clés et décrire les relations gsiesk
entre ces tables selon le schéma suivant :

Schéma
Table : AGENTS Table : CONTRAV
Code_age text 6 NUM_CON Réel double
Num_age text 25 D _CON DATE
Pre_age text 20 TYP_CON text 4
NUM_AUT text 5
COD_AGE text 6
Table : Autos Table : PROPRIET
NUM_AUT text 5 COD_PRO text 5
D_IMM date NOM_PRO text 25
COu text 10 PRE text 20
MAR text 20 RUE_NO_PRO text 30
COD_PRO text 5 LOC_PRO text 30
Table : Types_co
TYP_CON text 4
LIB_CON text 30
PRI_CON Réel double

B - Requétes SOQL (5pts)

1. Afficher pour chaque propriétaire son nom, son pnérainsi que les données concernant ses voitures
(marque, couleur) par ordre alphabétique des radrés et pour un propriétaire par ordre alphghétdes
marques des voituredl pt)

2. Afficher pour chague propriétaire son nom, son pnéminsi que le nombre de voitures qu’il posseder (t
par nombre de voitures décroissa(it)pt)

3. Concevoir une requéteONTRAVPROP qui permet d’afficher pour chaque propriétairedestraventions
gu’il a eues. Pour chaque contravention il fauth#r la marque de la voiture, le libellé de latcavention,
la date et le prix(1 pt)

4. Compter pour chaque propriétaire le nombre de aventions et la somme totale pay€e pt)

5. Afficher pour chaque propriétaire le nombre de réntions obtenues pour chaque type de contrawventi
(1 pt)
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