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L’association Green life vous confie la réalisation de son identité visuel
domaine de la protection de I’environnement.

Elle vous confie la réalisation d’un Logo qui représente 1’association.

Aussi vous devez réaliser les supports suivants : un habillage véhicule ef

Pratique
/80
07

le afin de se lancer dans le

une affiche publicitaire.

Important !!! Les différents supports a réaliser doivent étre harmoniew

X (méme identité visuelle)

Mission 1 : Conception du logo (Illustrator)

e Description et caractéristiques du Logo :
Le logo a réaliser doit se baser sur une icone (icotype)
Obligation d’intégrer des formes combinées a votre logo pour enrichir 1’asy
symbolique du logo.
Ajouter le slogan suivant a votre logo : Un environnement encore plus vert
Le logo congu doit avoir un aspect environnemental.
Etapes du travail :
1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :

e 2 Crayonnés du logo

e Une maquette du logo choisi.

e Ajouter une argumentation pour justifier votre choix pour les form
couleurs.

2. Sur logiciel :

e Réaliser le logo sur votre logiciel en tenant compte des consignes
symbolisme, Choix typographique en relation avec le théme de I’e
couleurs par leur symbolisme)

e Vectoriser le texte de votre logo

e Enregistrer votre logo sous le nom « Logo » dans un dossier que v
nommer : .Missionl aux formats : Format natif — Format png.

Mission 2 : Réalisation d’un habillage partiel pour véhicule (Phc

e Description et caractéristiques de I’habillage :
Vous devez réaliser un habillage véhicule pour illustrer I’image de 1’associ
L’habillage est un habillage partiel : C6té gauche ou droit + Logo en face a
Le fichier texte contient les informations a intégrer dans votre habillage: .
(tout le texte doit étre utilisé)
Les images a utiliser sont contenus dans le dossier : .Mission2/Images (im
Intégrer le logo réalisé dans votre habillage.

sect esthétique et

1es, typographies et

(Enrichissement du
nvironnement, choix des

ous allez créer et
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ation.
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Etapes du travail :

Sur logiciel :
1. Tracage du Gabarit : Sur Illustrator
e Réaliser le tragage du gabarit de votre véhicule « dimension Partner » sur Illustrator.

e Enregistrer votre gabarit sous le nom « gabarit » dans le dossier .Mission2
2. Réalisation de I’habillage : Sur Photoshop
o Réaliser votre Habillage sur votre logiciel en tenant compte des consignes suivantes :
- Format : Voir le fichier nommé « Dimension Partner » - Résolution : 72ppp — Mode
colorimétrique : CMJN
- Importer le gabarit créé en Objet dynamique dans votre conception comme guide des
zones qui peuvent étre masqué
- Réaliser un arriére-plan pour votre habillage.
- Création d’une composition d’images (photocomposition) sur vo
- Importer le logo en Objet Dynamique.
- Application obligatoire des styles de calques
- Organisation des calques.
o Enregistrer votre habillage véhicule dans le dossier : .Mission2 sous le nom « habillage » aux
formats :
Format natif — Format Jpeg.
3. Simulation du Rendu sur logiciel :
Réaliser une simulation du rendu de votre habillage a I’aide de la transformation libre sur
1’image contenue dans le dossier nommé .véhicule-Partner et enregistrer-la dans un dossier
nommeé .simulation au format .Jpeg

e habillage

Mission 3 : Conception d’une affiche publicitaire (Indesign/

e Description et caractéristiques de I’affiche :
Concevoir une affiche publicitaire qui présentera en détails les activités de I’association.
Le fichier texte contient les informations 2 utiliser : .Mission3/Texte-affiche (tout le texte doit étre
utilisé)
Veiller a réutiliser les images contenues dans le dossier : .Mission2/Image:
votre affiche

— Etapes du travail :

1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :

2 Crayonnés de votre affiche.

Une esquisse de la proposition choisie.

Sur logiciel :

Réaliser votre affiche sur votre logiciel en tenant compte des consignes suivantes :

- Format : A4 (Portrait) - Mode colorimétrique : CMJN — Marges : de votre choix — Fond
perdu: Smm

e Importer le logo sur votre conception.

o Application d’un chainage de texte entre bloc de texte.

o Obligation de I’organisation des styles de texte a I’aide des feuilles de styles caracteres et

paragraphes

dans la conception de

.!\)..
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3. Enregistrer votre travail comme suit :
e Effectuer I’assemblage de I’affiche pour I’enregistrement dans le dossier .Mission3 sous le

nom « Affiche»

Direction Recherche et Ingénierie de la Formation

o Exporter une autre version de votre mise en page dans le méme dossier au format PDF.

Vous devez remettre votre travail dans un dossier que vous allez créer et nommer de la manicre

suivantes :

.nom-prénom-variante et placer vos dossiers « Missionl, 2 et 3 » dedans.

Baréme

Mission 1

e Logo

Crayonné: 4p
Maquette : 2p
Argumentation : 2p

Choix Couleur : 2p

Type du Logo (icotype) :

3p

Enregistrement : 1p
Qualité visuel : 2p

Mission 2

e Habillage véhicule
Tragage du Gabarit: 2p
Enregistrement: 1p

Format: 1p
Résolution/mode Color: 1p
Importation gabarit: 1p
Arriére-plan: 4p
Photocomposition: 4p
Importation logo: 1p
Style de calque: 3p
Organisation calque: 3p
Enregistrement: 1p
Qualité visuel: 4p
Simulation: 6p

Vlission 3
Affiche
“rayonne€: 4p
“squisse : 2p

Moy e 'S

format: 2p

Viarges: 2p

‘ond perdu: 1p
mportation logo: 1p
“hainage de texte: 2p
“euilles de styles: 2p
Qualité visuel: 4p
Assemblage: 2p
Zxportation PDF: 1p

Pl 2 byd N b by Y by

Comparaison entre la
naquette et la conception :
ip
Harmonie entre les

upports réalisés : 5p
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Niveau : Technicien spécialisé Baréme: /80
Durée : 4Heures Variante: 08

Survey-Tech est une société marocaine spécialisée dans la vente de matériel d’alarme et de vidéo-
surveillance. Elle vous confie la réalisation de son identité visuelle.

Elle vous confie la réalisation d’un Logo qui représente la société.

La société souhaite aussi réaliser les supports suivants : un_habillage véhicule et une affiche
publicitaire.

Important !!! Les différents supports a réaliser doivent étre harmonieux (méme identité visuelle)

Mission 1 : Conception du logo (Illustrator)

e Description et caractéristiques du Logo :
Le logo a réaliser doit se baser sur une icone (icotype)
Obligation d’intégrer des formes combinées a votre logo pour enrichir I’aspect esthétique et
symbolique du logo.
Ajouter le slogan suivant a votre logo : Nos veux vous gardent.

Etapes du travail :
1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :
e 2 Crayonnés du logo
e Une maquette du logo choisi.
e Ajouter une argumentation pour justifier votre choix pour les formes, typographies et
couleurs.
2. Sur logiciel :
o Réaliser le logo sur votre logiciel en tenant compte des consignes (Enrichissement du
symbolisme, Choix typographique en relation avec le théme, choix des couleurs par leur
symbolisme)
e Vectoriser le texte de votre logo
e Enregistrer votre logo sous le nom « Logo » dans un dossier que vous allez créer et
nommer : .Mission1 aux formats : Format natif — Format Png.

Mission 2 : Réalisation d’un habillage partiel pour véhicule (Photoshop)

e Description et caractéristiques de I’habillage :
Vous devez réaliser un habillage véhicule pour illustrer I’'image de la société.
L’habillage est un habillage partiel : C6té gauche ou droit + Logo en face avant.

Le fichier texte contient les informations a intégrer dans votre habillage: .Mission2/Texte-habillage
(tout le texte doit étre utilisé)
Les images a utiliser sont contenus dans le dossier : .Mission2/Images (images a utiliser par choix)
Intégrer le logo réalisé dans votre habillage.
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Sur logiciel :
1. Tracage du Gabarit : Sur Illustrator

2. Réalisation de ’habillage : Sur Photoshop

. Simulation du Rendu sur logiciel :
Réaliser une simulation du rendu de votre habillage a ’aide de la transformation libre sur

er-la dans un dossier
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Etapes du travail :

o Réaliser le tracage du gabarit de votre véhicule « dimension Partner » sur Tlustrator.
e Enregistrer votre gabarit sous le nom « gabarit » dans le dossier .Mi sion2

o Réaliser votre Habillage sur votre logiciel en tenant compte des consignes suivantes :

- Format : Voir le fichier nommé « Dimension Partner » - Résolution : 72ppp — Mode

colorimétrique : CMJN

- Importer le gabarit créé en Objet dynamique dans votre conception comme guide des

zones qui peuvent étre masqué
- Réaliser un arriére-plan pour votre habillage.
- Création d’une composition d’images (photocomposition) sur votre habillage
- Importer le logo en Objet Dynamique.
- Application obligatoire des styles de calques
- Organisation des calques.

o Enregistrer votre habillage véhicule dans le dossier : .Mission2 sous le nom « habillage » aux

formats :
Format natif — Format Jpeg.

I’image contenue dans le dossier nommé .véhicule-Partner et enregi
nommé .simulation au format .Jpeg

Mission 3 : Conception d’une affiche publicitaire (Indesign/Quark-Xpress)

— Etapes du travail :

Description et caractéristiques de I’affiche :
Concevoir une affiche publicitaire qui présentera en détails les activités de la socicté.
Le fichier texte contient les informations & utiliser : .Mission3/Texte-affi
utilisé)

Veiller 4 réutiliser les images contenues dans le dossier : .Mission2/Imag
votre affiche

1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :
2 Crayonnés de votre affiche.

Une esquisse de la proposition choisie.

Sur logiciel :
Réaliser votre affiche sur votre logiciel en tenant compte des consignes suivantes :

e N e o

- Format : A4 (Portrait) - Mode colorimétrique : CMJN — Marges : de votre choix — Fond

perdu: Smm
e Importer le logo sur votre conception.
o Application d’un chainage de texte entre bloc de texte.

e Obligation de I’organisation des styles de texte & I’aide des feuilles de styles caractéres et

paragraphes

he (tout le texte doit Etre

s dans la conception de
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3. Enregistrer votre travail comme suit :

o Effectuer I’assemblage de I’affiche pour I’enregistrement dans le dossier .Mission3 sous le

nom « Affiche»

e Exporter une autre version de votre mise en page dans le méme dossier au format PDF.

Vous devez remettre votre travail dans un dossier que vous allez créer et

suivantes :

.nom-prénom-variante et placer vos dossiers « Missionl, 2 et 3 » dedans.

Baréme

Mission 1 Mission 2

e Logo e Habillage véhicule

Crayonné: 4p Tragage du Gabarit: 2p

Maquette : 2p Enregistrement: 1p

Argumentation : 2p

Choix Couleur : 2p Format: 1p

Type du Logo (icotype) : Résolution/mode Color: 1p

3p Importation gabarit: 1p
Arriére-plan: 4p

Enregistrement : 1p Photocomposition: 4p

Qualité visuel : 2p Importation logo: 1p

Style de calque: 3p
Organisation calque: 3p
Enregistrement: 1p
Qualité visuel: 4p
Simulation: 6p

ommer de la maniére

portation logo: 1p
Chainage de texte: 2p
Feuilles de styles: 2p
Qualité visuel: 4p
Assemblage: 2p
Exportation PDF: 1p

Comparaison entre la
quette et la conception :

onie entre les
supports réalisés : Sp
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Rapid-Boulanger est une boulangerie reconnue pour sa qualité et aussi
a domicile. Elle vous confie la réalisation de son identité visuelle.

Elle vous confie la réalisation d’un Logo qui la représente.

La boulangerie souhaite aussi réaliser les supports suivants : un habilla

publicitaire.
Important !!! Les différents supports a réaliser doivent étre harmonieux

Pratique

/80
09

ar son service de livraison

e véhicule et une affiche

 (méme identité visuelle)

Mission 1 : Conception du logo (Illustrator)

e Description et caractéristiques du Logo :

Le logo a réaliser doit se baser sur une icone (icotype)
Obligation d’intégrer des formes combinées a votre logo pour enrichir 1’asp
symbolique du logo.

Ajouter le slogan suivant a votre logo : Plus rapide que Grand-mére !

Etapes du travail :

1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :
2 Crayonnés du logo

Une maquette du logo choisi.

[ ]
e
[ ]
couleurs.
2. Sur logiciel :

symbolisme)

Vectoriser le texte de votre logo

Enregistrer votre logo sous le nom « Logo » dans un dossier que v
nommer : .Mission1 aux formats : Format natif — Format png.

Mission 2 : Réalisation d’un habillage partiel pour véhicule (Pho

Réaliser le logo sur votre logiciel en tenant compte des consignes (
symbolisme, Choix typographique en relation avec le théme, choix

ect esthétique et

Ajouter une argumentation pour justifier votre choix pour les formes, typographies et

(Enrichissement du
¢ des couleurs par leur

ous allez créer et

toshop)

e Description et caractéristiques de I’habillage :

Vous devez réaliser un habillage véhicule pour illustrer ’image de la boula;
L’habillage est un habillage partiel : C6té gauche ou droit + Logo en face a
Le fichier texte contient les informations a intégrer dans votre habillage: .M

(tout le texte doit étre utilisé)

Les images a utiliser sont contenus dans le dossier ; .Mission2/Images (ima

Intégrer le logo réalisé dans votre habillage.

ngerie.
vant.
[ission2/Texte-habillage

1ges a utiliser par choix)
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Etapes du travail :

Sur logiciel :

1. Tracage du Gabarit : Sur Illustrator
e Réaliser le tragage du gabarit de votre véhicule « dimension Partner

Direction Recherche et Ingénierie de la

Formation

» sur Illustrator.

e Enregistrer votre gabarit sous le nom « gabarit » dans le dossier .Mission2

2. Réalisation de ’habillage : Sur Photoshop
e Réaliser votre Habillage sur votre logiciel en tenant compte des consi

- Format : Voir le fichier nommé « Dimension Partner » - Résolu
colorimétrique : CMJN

Importer le gabarit créé en Objet dynamique dans votre conceptic
qui peuvent étre masqué

Réaliser un arriére-plan pour votre habillage.

Création d’une composition d’images (photocomposition) sur votn

Importer le logo en Objet Dynamique.

Application obligatoire des styles de calques

Organisation des calques.

Enregistrer votre habillage véhicule dans le dossier : .Mission2 sous

formats :

Format native — Format Jpeg.

3. Simulation du Rendu sur logiciel :

Réaliser une simulation du rendu de votre habillage a I’aide de la tran

Mission 3 : Conception d’une affiche publicitaire (Indesign/
o Description et caractéristiques de I’affiche :

Concevoir une affiche publicitaire qui présentera en détail les activités de

Le fichier texte contient les informations a utiliser : .Mission3/Texte-affic

utilisé)

Veiller a réutiliser les images contenues dans le dossier : .Mission2/Image

votre affiche

— Etapes du travail :

1. Sur un papier blanc, réaliser le travail suivant :

2 Crayonnés de votre affiche.

Une esquisse de la proposition choisie.

Sur logiciel :

Réaliser votre affiche sur votre logiciel en tenant compte des consigh
Format : A4 (Portrait) - Mode colorimétrique : CMJN — Marges
perdu: Smm

Importer le logo sur votre conception.

Application d’un chainage de texte entre bloc de texte.

Obligation de I’organisation des styles de texte a ’aide des feuilles d

paragraphes

[ ]
2.
[ ]

gnes suivantes :
tion : 72ppp —Mode

n comme guide des zones

e habillage

e nom « habillage » aux

isformation libre sur
I’image contenue dans le dossier nommé .véhicule-Partner et enregistrer-la dans un dossier

nommeé .simulation au format .Jpeg

rk-Xpress

a boulangerie.
e (tout le texte doit étre

dans la conception de

les suivantes :
: de votre choix — Fond

e styles caractéres et
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3. Enregistrer votre travail comme suit :

e Effectuer I’assemblage de I’affiche pour 1’enregistrement dans le dossi
nom « Affiche»

e Exporter une autre version de votre mise en page dans le méme dossier au format PDF.

Vous devez remettre votre travail dans un dossier que vous allez créer et nommer de la maniére

suivantes :

.nom-prénom-variante et placer vos dossiers « Missionl, 2 et 3 » dedans.

Baréme
Mission 1

e Logo
Crayonné: 4p
Magquette : 2p
Argumentation : 2p

Choix Couleur : 2p
Type du Logo (icotype) : 3p

Enregistrement : 1p
Qualité visuel : 2p

Mission 2

e Habillage véhicule
Tragage du Gabarit: 2p
Enregistrement: 1p

Format: 1p
Résolution/mode Color: 1p
Importation gabarit: 1p
Arriére-plan: 4p
Photocomposition: 4p
Importation logo: 1p
Style de calque: 3p
Organisation calque: 3p
Enregistrement: 1p
Qualité visuel: 4p
Simulation: 6p

Crayonné: 4p
Esquisse : 2p

Format: 2p

ges: 2p

Fond perdu: 1p
Importation logo: 1p
Chainage de texte: 2p
Feuilles de styles: 2p
Qualité visuel: 4p
Assemblage: 2p
Exportation PDF: 1p

Comparaison entre la maquette et
la/conception : 4p

Harmonie entre les supports
réalisés : 5p




